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1 DADOS DO CURSO

Computacao

Area Geral: 01 Educagao

Area Especifica: 011 Educacgéo

Area detalhada: 0114 Formacgao de professores em
areas especificas (exceto Letras)

Rotulo:  0114C05 Computagdo formacdo de
professor

Licenciatura

Presencial

Programa Institucional de Fomento e Inducédo da
Inovacdo da Formacao Inicial e Continuada de
Professores com Enfase na Educacgéo Integral —
Prilei (2025-2029) Rede UFMS-UEMS-UEMS

Licenciado(a) em Computagao

Noturno

U.U. Amambai; U.U. Campo Grande; U.U. Dourados
e U.U. lvinhema.

Amambai: 40 vagas;
Campo Grande: 40 vagas;
Dourados: 40 vagas;
Ivinhema: 40 vagas.

Seriado semestral

Processo seletivo especial

30 horas

405 horas

645 horas

330 horas

60 horas

Minimo: 4 anos
Maximo: 6 anos

3270 horas
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2 APRESENTACAO
2.1 Perfil e Missao da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS)

A UEMS, originada pela Constituicdo Estadual de 1979 e efetivamente
instituida em 1993, consolida-se como uma instituigdo publica e gratuita de
exceléncia. Sua trajetéria é pautada pelo compromisso com a inclusdo social € o
desenvolvimento sustentavel, orientando suas agbes para o atendimento das
demandas da sociedade contemporanea. Ao longo de décadas, a UEMS tem
sustentado as diretrizes de interiorizagdo e universalizagdo do Ensino Superior, por
meio de planejamento estratégico de suas atividades de Ensino, Pesquisa e
Extensao.

Atualmente, a UEMS mantém uma presencga capilarizada em 15 Unidades
Universitarias, distribuidas estrategicamente pelo territério sul-mato-grossense. Esta
rede de ensino materializa a visdo institucional de promover o progresso
socioecondmico regional e formagao ética e cidada. O curso de Licenciatura em
Computacao insere-se neste contexto com o propdsito de suprir a lacuna histérica
de docentes qualificados(as) em tecnologia e computagédo na educagao basica.

O curso, ofertado nas Unidades Universitarias de Amambai, Campo Grande,
Dourados e lvinhema, promove cobertura regional e democratica ao conhecimento
tecnologico. Esta expansdo alinha-se as metas do Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI 2021-2025) e aos principios do Projeto Pedagogico Institucional

(PPI), destacando-se:

e Meta 1 (Objetivo 07): Realizar estudos e diagnosticos das potencialidades
locais e regionais, bem como das demandas por vagas nos cursos ja

ofertados e novas ofertas, em cada Unidade Universitaria.

e Meta 3 (Objetivo 07): Ampliar a oferta de cursos de graduacgéao, nas Unidades
Universitarias, tendo como referéncia os estudos, dados e diagndsticos que
comprovem a demanda social e a possibilidade de otimizar a infraestrutura e

0s recursos humanos disponiveis.
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e Meta 5 (Objetivo 07): Fomentar a proposi¢cao de modelos para elaboragao de
projetos pedagdgicos de cursos, de forma articulada, que potencializam os
recursos disponiveis na Unidade Universitaria, ampliando as oportunidades

de formacgéo.

e Meta 7 (Objetivo 06): Induzir a criagcdo de projetos de ensino
interdisciplinares, nas Unidades Universitarias, como meio de garantir a

permanéncia dos(as) estudantes e combater a evaséo.
2.2 Histérico do Curso e Justificativa

A Licenciatura em Computagdo é um curso de graduacéo voltado a formacao
de professores da Rede Basica de Ensino, habilitando-os para o ensino de
computacdo e pensamento computacional na educagao basica. No Brasil, sua
institucionalizagdo ganhou novo impulso com a aprovacao da Resolucdo CNE/CEB
n® 1/2022, que incorporou a Computacdo a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Este marco normativo tornou obrigatério o ensino desta drea em todas as
etapas da educacdo basica, gerando uma demanda estrutural e urgente por
docentes com a devida formagao em todo o pais.

A oferta do curso de Licenciatura em Computagdo na UEMS esta regida por
meio do Acordo de Cooperagao Técnica entre a Fundagao Universidade Federal de
Mato Grosso do Sul (UFMS), a Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul
(UEMS), e a Universidade Estadual de Maringa (UEM). O acordo firmado constitui a
Rede UFMS-UEMS-UEM, para a operacionalizagdo do Programa Institucional de
Fomento e Indugao da Inovacédo da Formacao Inicial e Continuada de Professores
com énfase na Educacdo Integral (PRILEI 2025-2029), liderado pela UFMS, em
conformidade com a proposta de Projeto Pedagdgico apresentado ao Edital
MEC/SEB n° 3/2025, e aprovado em Diario Oficial da Unido N° 185/2025.

Na UEMS, o curso de Licenciatura em Computacao disponibilizara 160 vagas,
com ofertas nas seguintes Unidades Universitarias: Amambai (40 vagas), Campo
Grande (40 vagas), Dourados (40 vagas) e Ivinhema (40 vagas).

A articulaggdo da UEMS com a Secretaria Estadual de Educagdo e as

Secretarias Municipais de Educagéo nestes municipios, responsaveis pela gestdo da

9
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escolas da rede publica de ensino e dos(das) professores(as) da educacéao basica,

que carecem da formacdo do curso de Licenciatura em Computacdo, em

conformidade com a BNCC e Politica Nacional de Educacao Digital, responde as

demandas sociais da regidao Centro-Oeste:

e Secretaria Municipal de Educacdo de Amambai: em regido de fronteira com

forte presengca de comunidades tradicionais e indigenas. Atende: 27 escolas

publicas e 524 professores(as).

Secretaria Municipal de Educacdao de Campo Grande: capital e polo de
servicos com mais de 900 mil habitantes, demanda uma formagao docente
capaz de integrar inovacao tecnoldgica a gestdo educacional em contexto

urbano. Atende: 281 escolas publicas e 9.000 professores(as).

Secretaria Municipal de Educacdo de Dourados: segundo maior centro
econdmico do estado, vive a crescente incorporacdo de tecnologias de
precisdo no agronegdcio, exigindo que a educagado basica forme cidadaos
digitalmente competentes. Atende: 108 escolas publicas e 2.662

professores(as);

Secretaria Municipal de Educacido de lvinhema: no vale do rio lvinhema,
representam contextos em que a educacgdo digital atua como vetor de
inclusdo, soberania e desenvolvimento social, cuja formagédo de
professores(as) locais € indispensavel para mitigar o éxodo de profissionais

qualificados. Atende: 9 escolas publicas e 307 professores(as).

3 ORGANIZAGAO DIDATICO-PEDAGOGICA

3.1 Objetivos do Curso

A organizacao curricular da Licenciatura em Computagao fundamenta-se em

um conjunto de dimensdes formativas que orientam o processo de formacao integral

do(a) futuro(a) professor(a). Essas dimensdes articulam conhecimentos cientificos,

tecnolégicos, educacionais e humanisticos necessarios a atuagdo na educagao

basica, considerando os desafios contemporaneos relacionados a cultura digital, a

10
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inovacao pedagogica e a inclusido tecnoldgica. A proposta dialoga com os principios
do PRILEI, que orienta a formacédo docente para a integragcdo entre educacéo,
tecnologia e praticas pedagogicas inovadoras.

A proposta reconhece que o exercicio da docéncia na area de Computacao
exige ndo apenas o dominio dos fundamentos cientificos da area, mas também a
compreensao critica dos contextos educacionais, sociais e culturais nos quais se
desenvolvem os processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a formagao
articula saberes especificos da computagdo com as teorias educacionais e reflexdes
sobre o papel das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, possibilitando
atuar como mediador do conhecimento e agente de inovagao pedagadgica.

Essa concepcdo esta alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
formacao inicial de professores da educacao basica, estabelecidas pela Resolugao
CNE/CP n° 4/2024, que normatiza a articulagao teodrica e pratica, além de assegurar
condi¢des para a compreensao da complexidade do trabalho docente e atuagao de
forma critica e reflexiva no contexto educacional.

Ao mesmo tempo, a formagao dialoga com as orientagdes da BNCC para a
Computagao (2022), que estabelece o pensamento computacional, o mundo digital e
a cultura digital como eixos estruturantes da aprendizagem na educacgao basica.

Dessa forma, o percurso formativo esta organizado a partir, desses eixos que
contribuem para a formacdo de professores(as) com habilidades para integrar
computacdo, educacgao e inovagao no contexto escolar.

O objetivo geral é formar professores(as) com base cientifica em computagao
e competéncias pedagogicas para atuar na educacgao basica, com énfase nos anos
finais do Ensino Fundamental, no Ensino Médio e na Educacgado Profissional e
Tecnoldgica (EPT), bem como em contextos educativos formais e ndo formais. Para
tanto, o curso compromete-se aos seguintes objetivos especificos:

e Desenvolver a capacidade de aplicar os conhecimentos técnicos de
Computacdo as situagdes praticas de docéncia, favorecendo a
interdisciplinaridade, o uso de metodologias e elaboragao/utilizagdo de

materiais didaticos;

11
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Conhecer as tecnologias digitais contemporaneas para uso pedagogico
critico, criativo e ético no desenvolvimento de atividades de ensino na

educacgao basica;

Ensinar sobre a investigagao cientifica e os avangos das tecnologias
educacionais, por meio da participagdo em projetos de pesquisa,
extensdo e inovagédo pedagdgica voltados a area de Computagéo e

Educacao;

Preparar o(a) egresso(a) para com as unidades escolares, colaborando
para a implementacdo do ensino de Computacdo, do pensamento

computacional e da Cultura Digital nos curriculos escolares;

Promover a formacéo ética e critica, comprometida em compreender
0s impactos sociais, culturais e ambientais das tecnologias digitais e

promover a inclusdo e cidadania digital;

Favorecer o desenvolvimento da identidade docente aedenge desde o
inicio do curso, por meio da integracdo entre ensino, estagio
supervisionado, praticas pedagogicas e curricularizagdo da extensao

nas redes publicas de ensino.

3.2.1 Perfil profissional

O(A) egresso(a) do curso de Licenciatura em Computagdo da UEMS sera

formado em consonéncia com a Resolugdo CNE/CES n° 5/2016, a Resolugao
CNE/CP n° 4/2024, a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 e com as orientagdes da

Sociedade Brasileira de Computagao (SBC). O(a) profissional apresentara uma

formacgao soélida, critica, ética e socialmente comprometida, articulada com as

demandas educacionais, tecnoldgicas e socioeconémicas do estado de Mato Grosso

do Sul e da regido Centro-Oeste, com- seguintes competéncias:

12
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Dominio das questbes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e
humanisticas, compreendendo sua atuacdo nos contextos educacional e

tecnolégico, € bem como do papel transformador da educagao na sociedade;

Compreensdo do impacto da Computacdo e de suas tecnologias na
sociedade, habilitando a entender e antecipar estrategicamente as demandas
sociais, sobre os aspectos da inclusdo digital, da acessibilidade e da

sustentabilidade;

Visdo critica e criativa para identificar, analisar e resolver problemas,
contribuindo para o desenvolvimento cientifico, educacional e tecnoldgico por

meio da articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao;

Capacidade de atuar de forma empreendedora, cooperativa e abrangente,
considerando as demandas regionais do estado de Mato Grosso do Sul, e as

nacionais e globais;

Capacidade de utilizar racionalmente o0s recursos disponiveis, com
abordagem transdisciplinar e interdisciplinar, integrando saberes da

Computacgao, da Educacéao e de outras areas do conhecimento;

Compreensdo da necessidade de formagao continuada e atualizacao
permanente de suas competéncias e saberes, em consonancia com O0S

avancos cientificos e tecnolégicos da area;

Capacidade de reconhecer, aplicar e promover o pensamento computacional
em diferentes etapas da educacio basica, inclusive de forma transversal e
interdisciplinar, conforme preconizado pela BNCC para a Computagao (2022)
e pela Resolugao CNE/CEB n° 1/2022;

Aptidao para atuar em um mundo do trabalho globalizado e em constante
transformacao digital, com adaptabilidade, visdo sistémica e compromisso

ético.

13
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O(a) egresso(a) sera, portanto, um(a) profissional capaz de atuar como
docente na educacgao basica e na Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT), bem
como em outros espacgos educativos formais e nao formais, contribuindo para a
inclusdo digital e a melhoria da qualidade social da educagdo publica, com

capacidades em:

e Desenvolver processos formativos interdisciplinares e
problematizadores, articulando teoria e pratica, como aprendizagem
baseada em projetos, resolugdo de problemas, sala de aula invertida,
gamificacdo e praticas de cultura maker, favorecendo abordagens

interdisciplinares centradas no(a) estudante;

e Utilizar as tecnologias digitais de forma pedagdgica, critica e
responsavel, promovendo inclusao digital, acessibilidade, seguranga

da informacgao e cidadania digital;

e Desenvolver praticas pedagoégicas fundamentadas no pensamento
computacional, utilizando estratégias plugadas e desplugadas para o

ensino de conceitos da computacdo na educagao basica;

e Articular teoria e pratica por meio de estagios supervisionados
progressivos, envolvendo atividades de observagao, planejamento,

codocéncia e regéncia em contextos escolares reais;

e Desenvolver praticas como componente curricular ao longo do curso,
por meio da elaboragao de sequéncias didaticas, projetos integradores,

materiais educacionais digitais e portfélios reflexivos;

e Conceber, desenvolver e avaliar estratégias inovadoras de ensino,
incluindo programacgéao educacional, robética pedagdgica, jogos digitais

e analise de dados aplicados a aprendizagem;

e Tomar decisbes pedagogicas fundamentadas em evidéncias, utilizando
estratégias de pesquisa-acao, avaliagdo formativa e analise reflexiva

da pratica docente;

14
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e Atuar de forma colaborativa com professores(as), gestores(as) e
comunidade escolar, contribuindo para o desenvolvimento de projetos

educacionais e iniciativas de inovagao pedagdgica.

3.2.2 Saberes, formagao e praticas de atuagao profissional do egresso

O curso de Licenciatura em Computacdao da UEMS assegura a formacéao de

egressos(as), organizada em trés eixos formativos:

VI.

VII.

e Eixo 1 - Formagcao em Computagao

Identificar problemas que possuam solugdo algoritmica, articulando

pensamento l6gico, matematico e computacional;

Conhecer os limites da Computacdo, compreendendo suas potencialidades e

restricdes tedricas e praticas;

Resolver problemas por meio de ambientes de programacao, ferramentas

computacionais e metodologias adequadas;

Tomar decisdes e inovar com base no conhecimento técnico de hardware e
software, considerando aspectos éticos, legais, de seguranga da informacgao e

impactos socioambientais;

Compreender e mensurar as dimensdes quantitativas e qualitativas dos

problemas computacionais;

Avaliar criticamente projetos de sistemas computacionais, considerando

requisitos técnicos, pedagogicos e de usabilidade;
Ler e interpretar textos técnicos em lingua inglesa.
Eixo 2 - Formagao pedagodgica e didatica

Especificar requisitos pedagogicos na interagdo humano-computador,
articulando conhecimentos técnicos e educacionais na perspectiva do TPACK

(Technological Pedagogical Content Knowledge);

15
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Avaliar e selecionar softwares, plataformas e equipamentos para fins
educacionais (presenciais e a distancia), com base em critérios pedagogicos

e de acessibilidade;

Projetar e desenvolver solugbes computacionais educacionais em equipes

interdisciplinares, integrando saberes da Computacao e da Educacao;

Atuar colaborativamente junto ao corpo docente da educacido basica e
Técnica, promovendo o uso pedagogico das tecnologias e a disseminagao do

pensamento computacional como habilidade transversal,

Produzir materiais didaticos digitais, recursos educacionais abertos e objetos

de aprendizagem, inovando em metodologias ativas e praticas de ensino;

Administrar ambientes virtuais de aprendizagem e laboratérios de informatica

educacional;

Exercer a docéncia com postura critica, reflexiva, ética e investigativa,

comprometido com a praxis pedagdgica;

Propor, coordenar e avaliar projetos educacionais mediados por tecnologias,

integrando ensino, pesquisa e extensao.

Eixo 3 - Formacgao social, ética e profissional
Desenvolver autonomia intelectual, capacidade de organizagdo dos tempos e
processos de estudo, postura investigativa e compromisso com a formacgao

continua e a produgao do conhecimento;

Expressar-se com clareza e assertividade, preparando e apresentando

trabalhos técnicos e pedagogicos para diferentes publicos;

Adaptar-se com resiliéncia as constantes mudancas tecnoldgicas e aos novos

ambientes de trabalho;

Empreender e exercer lideranga, coordenar e supervisionar areas de atuagao

profissional,

16



99D Evs

__ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

V. Atuar de forma colaborativa, reconhecendo os beneficios do trabalho em

equipe e do dialogo interdisciplinar;

VI.  Promover a acessibilidade digital e a incluséo tecnolégica, contribuindo para a

equidade no acesso ao conhecimento.
3.2.3 Campo de atuagao

A Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, ao integrar a Computagdo a BNCC,

ampliou significativamente a atuagao desse profissional nos seguintes campos:

e Docéncia na Educacgao Basica, na Educacao Profissional e Tecnoldgica e na

Educacao de Jovens e Adultos;

e Atuacido em instituicdes publicas e privadas de ensino, incluindo a Educagao

a Distancia;

e Desenvolvimento, avaliacdo e curadoria de tecnologias educacionais,

softwares, aplicativos e ambientes virtuais de aprendizagem;

e Producdo de materiais didaticos digitais, recursos educacionais abertos e

objetos de aprendizagem inovadores;

e Gestdo e administracdo de laboratérios de informatica educacional e espagos

makers;

e Formacao inicial e continuada de professores(as) para o uso pedagogico de
tecnologias educacionais e para o desenvolvimento do pensamento

computacional;

e Atuacdo em projetos de inclusao digital, acessibilidade tecnologica e

letramento digital;

e Participagdo em equipes interdisciplinares em projetos educacionais,

tecnolégicos e de inovagao;

e Empreendedorismo na area de tecnologia educacional;
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e Consultoria e assessoria pedagdgica em tecnologia para redes de ensino,

secretarias de educagao e organizagdes do terceiro setor;

e Atuacdo em organizagdes nao governamentais, empresas e iniciativas

voltadas a educacgao e tecnologia.

A formagao ofertada pela UEMS prepara o(a) egresso(a) para multiplos
cenarios, valorizando a identidade docente sem desconsiderar as oportunidades do
mercado de tecnologia. A formagdo também possibilita inser¢gdo em contextos
regionais, contribuindo para o desenvolvimento social e econdmico do estado de
Mato Grosso do Sul, bem como atuagdo em ambito nacional e internacional,

considerando o carater global da area de Computacgao.
3.2.4 Acompanhamento do Egresso pela instituicao e pelo curso

O acompanhamento dos(as) egressos(as) do curso de Licenciatura em
Computagdo da UEMS sera realizado em conformidade com a Politica Institucional
de Acompanhamento dos Egressos (Deliberacdo Conjunta CE/CPPGI-UEMS n°
1/2025).

Esse acompanhamento tem como finalidade monitorar a trajetéria académica
e profissional dos(as) egressos(as), fortalecer o vinculo com a instituicdo e subsidiar
processos de melhoria continua do curso, em consonancia com o PDI vigente.

Considerando a oferta de turma unica, o acompanhamento dos(as) egressos
(as) ocorre de maneira proxima, possibilitando maior precisdo na coleta de
informacgdes, no monitoramento das trajetdrias profissionais e na retroalimentacao

do curso. Para isso, serdo adotados os seguintes mecanismos institucionais:

e Banco de dados institucional de egressos(as), continuamente atualizado a
partir de registros académicos e informagbes fornecidas pelos(as)

proprios(as) egressos(as);

e Portal do Egresso, como ambiente digital de interacdo, acesso a
oportunidades académicas e profissionais, divulgacdo de conquistas e

atualizagao cadastral;
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e Pesquisa de acompanhamento do(a) egresso(a), estruturada em ciclos
avaliativos até 1 ano, 3 anos e 5 anos apdés a conclusdo, contemplando

avaliagcao da formacgao, insercao profissional e trajetdria académica;

e Painel estatistico, com visualizagdo de dados sobre perfil, formacdo e

insercdo no mercado de trabalho;.

No ambito do curso, a coordenagao e o colegiado desempenham papel ativo

no acompanhamento dos(as) egressos(as), por meio de:
e Manutengao de canais de comunicagao direta com os(as) egressos(as);
e Incentivo a participagcédo nas pesquisas institucionais;
e Acompanhamento das trajetérias profissionais;

e Coleta de informacgdes especificas da area de formagao para analises mais

qualificadas.

A gestao institucional desse processo é coordenada pela PROE, com apoio
de outras instancias institucionais como a Diretoria de Informatica, a Assessoria de
Comunicagdo Social, a Diretoria Registro Académico e a Comissao Prépria
Avaliacao Institucional, assegurando a integragcéo das agdes visando a avaliagao da
aderéncia do perfil profissional as demandas sociais e do mundo do trabalho;
Identificacdo de necessidades de formacao continuada e fortalecimento da insergéo

profissional dos(as) egressos(as).
3.3 Estrutura Curricular

A estrutura curricular do curso de Licenciatura em Computacdo, organiza-se
em quatro nucleos principais: Nucleo de Estudos de Formagéo Geral (EFG), Nucleo
de Aprendizagem e Aprofundamento dos Conteudos Especificos (ACCE), Nucleo
de Atividades Académicas de Extensdo (AAE) e Nucleo de Estagio Curricular

Supervisionado (ECS).

19



399D iEms

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

O Nducleo de Estudos de Formagéao Geral (EFG) tem como propdsito oferecer
uma base ampla de conhecimentos, contemplando areas diversas e
interdisciplinares que sustentam a pratica pedagodgica e a docéncia. Busca-se
desenvolver nos(as) futuros(as) professores(as) uma visao critica e reflexiva,
estimulando a compreensao das inter-relagdes entre a area de atuacao e outros
campos do saber. Tal abordagem fortalecera a interdisciplinaridade e promovera a

formacao integral do educador.

Quadro 1. Nucleo de Estudos de Formaiéo Geral |EFG|

Avaliagdo da Aprendizagem 60 72
Curriculo e Educagao 60 72
Educacéo de Jovens e Adultos 60 72
Educagéao Especial 60 72
Educacdo e Relagdes Etnico-raciais 60 72
Educacéo, Midias e Tecnologias Digitais 60 72
Empreendedorismo e Inovagao 30 36
Estudo de Libras 60 72
Fundamentos da Educagéo 60 72
Fundamentos da Didatica 60 72
Gestéo Escolar 60 72
Leitura e Producdo de Textos 75 90
Politicas Educacionais 60 72
Psicologia da Educagao 60 72
Transformacgao Digital e Sociedade 60 72

O Nucleo de Aprendizagem e Aprofundamento dos Conteudos Especificos

(ACCE) concentra-se no dominio aprofundado dos conhecimentos cientificos,
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técnicos e pedagdgicos necessarios ao exercicio profissional. Além de desenvolver
competéncias proprias da area de formacgao, possibilita ao(a) licenciando(a) planejar,

aplicar e avaliar processos de ensino e aprendizagem, articulando teoria e pratica.

Quadro 2. Nucleo de Aprendizagem e Aprofundamento dos Conteudos

Esiecificos ‘ACCEl

Algoritmos e Programagéo 60 72
Computagao na Educacao Infantil 60 72
Cultura Maker e Robotica Educacional 60 72
Desenvolvimento de Jogos Digitais 60 72
Desenvolvimento Web e Mobile 60 72
Educagéo Digital e Educagao Integral 60 72
Engenharia de Software 60 72
Estruturas de Dados 60 72
Etica e Governanca em Inteligéncia Artificial 60 72
Fundamentos de Hardware e Sistemas Operacionais 60 72
Fundamentos de Sistemas de Informagcao 60 72
Fundamentos Matematicos para a Computagao 60 72
Gamificagdo na Educagdo em Computagédo 60 72
Inglés 60 72
Inteligéncia Artificial na Educagéo 60 72
Interagdo Humano-Computador 60 72
Introducao a Arquitetura de Computadores e Redes 60 72
Introducéo & Ciéncia de Dados 60 72
Introdugdo a Computagéo 60 72
Introdugéo & Banco de Dados 60 72
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Legislacdo em Computagéo 60 72
Letramento Académico e Projetos Aplicados 60 72
Matematica Basica 60 72
Metodologia do Ensino de Computag&o | 60 72
Metodologia do Ensino de Computag3o Il 60 72
Pensamento Computacional 60 72
Producdo de Objetos de Aprendizagem 60 72

O Nucleo de Atividades Académicas de Extensao (AAE) integra a vivéncia
pratica ao percurso formativo por meio da execucado extensionista de acodes e
projetos em contextos reais, principalmente no ambito da educacdo basica. A
proposta € aproximar os(as) licenciandos(as) das demandas da comunidade escolar,
possibilitando o uso dos conhecimentos adquiridos no curso para promover
intervengcbes educativas que contribuam tanto para a aprendizagem dos(as)
futuros(as) docentes quanto para o desenvolvimento dos(as) estudantes

atendidos(as).

Quadro 3. Nucleo de Atividades Académicas de Extensao (AAE

Projeto Integrador de Educagao Digital | 60 72
Projeto Integrador de Educacéo Digital 90 108
Projeto Integrador de Educacéo Digital 1l 90 108
Projeto Integrador de Educagéao Digital 1V 90 108

O Nucleo de Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério (ECS) é
desenvolvido de forma progressiva desde o primeiro semestre e se estende por todo

o curso, em conformidade com a Resolugdao CNE/CP n° 4/2024. Realizado em
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instituicdes de educacdo basica, inicia-se com atividades de observagao e evolui
para a regéncia de aulas sob supervisdo, permitindo ao(a) licenciando(a) vivenciar
gradualmente as responsabilidades docentes. Essa etapa constitui um elo entre
teoria e a pratica, preparando o(a) futuro(a) professor(a) para enfrentar os desafios

da sala de aula com competéncia e seguranga.

Quadro 4. Nucleo de Estagio Curricular Supervisionado Obrigatorio (ECS

Estagio Obrigatério na Educagao Infantil 105 126
Estagio Obrigatorio nos Anos Iniciais do Ensino 90 108
Fundamental |

Estagio Obrigatorio nos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental Il 105 126
Estagio Obrigatorio nos Anos Iniciais do Ensino Médio 105 126

3.3.1 Matriz Curricular

As disciplinas apresentadas nos Quadros 1 a 4 estdo organizadas
curricularmente no Quadro 5. Nesse quadro, as siglas S1 e S2 indicam,

respectivamente, a oferta no primeiro e no segundo semestre do ano letivo.

Quadro 5. Matriz Curricular |hora-au|a|

Disciplina Teoria | Pratica | Total
31 Estagio Obrigatorio nos Anos Iniciais do Ensino 108 i 108
Fundamental |
S1 | Fundamentos da Educacéao 72 - 72
S1 | Leitura e Producao de Textos 90 - 90
S1 | Matematica Bésica 72 - 72
S1 | Introdugédo a Computacéao 36 36 72




99D Evs

PRO-REITORIA DE ENSINO

Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

S1 | Psicologia da Educagéao 72 - 72
SUBTOTAL 486
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S2 | Educacéo Digital e Educacéao Integral 72 - 72
S2 | Educacéao Especial 72 - 72
S2 | Educacdo e Relacdes Etnico-raciais 72 - 72
S2 [ Fundamentos da Didatica 72 - 72
S2 | Fundamentos Matematicos para a Computagao 72 - 72
S2 | Pensamento Computacional 36 36 72
S2 | Projeto Integrador de Educacéo Digital | - 72 72
SUBTOTAL 504
2?2 Série
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S1 | Algoritmos e Programacéao - 72 72
S1 | Avaliacao da Aprendizagem 72 - 72
S1 | Curriculo e Educacgao 72 - 72
S1 | Politicas Educacionais 72 - 72
S1 | Projeto Integrador de Educacgao Digital Il - 108 108
S1 | Transformacgao Digital e Sociedade 72 - 72
SUBTOTAL 468
Disciplina Teoria | Pratica | Total
32 Estagio Obrigatério nos Anos Iniciais do Ensino 126 ) 126
Fundamental Il
S2 | Estruturas de Dados 36 36 72
S2 | Fundamentos de Sistemas de Informagao 72 - 72
S2 | Gamificagdo na Educagcdo em Computagao 54 18 72
S2 | Gestéo Escolar 72 - 72
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S2 | Introdugcado a Banco de Dados 36 36 72
SUBTOTAL 486
I
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S1 | Computacao na Educagao Infantil 54 18 72
S1 | Educacéao, Midias e Tecnologias Digitais 72 - 72
S1 | Inteligéncia Artificial na Educacéao 36 36 72
S1 | Introducgéo a Ciéncia de Dados 36 36 72
S1 | Producgao de Objetos de Aprendizagem 36 36 72
S1 | Projeto Integrador de Educacgéao Digital Il - 108 108
SUBTOTAL 468
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S2 | Estagio Obrigatério na Educacgao Infantil 126 - 126
S2 | Empreendedorismo e Inovacgao 36 - 36
S2 |Inglés 72 - 72
S2 | Etica e Governanca em Inteligéncia Artificial 72 - 72
S2 ZL;:::Q:;::SS de Hardware e  Sistemas 36 36 72
S2 | Interagdo Humano-Computador 72 - 72
S2 | Metodologia do Ensino de Computacgao | 36 36 72
SUBTOTAL 522
e ]
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S1 :2;?::@0 a Arquitetura de Computadores e 54 18 72
S1 | Educacéao de Jovens e Adultos 72 - 72
S1 | Estagio Obrigatério do Ensino Médio 126 - 126
S1 | Estudo de Libras 72 - 72
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S1 | Engenharia de Software 36 36 72
S1 | Metodologia do Ensino de Computacgao |l 36 36 72
SUBTOTAL 486
Disciplina Teoria | Pratica | Total
S2 | Desenvolvimento Web e Mobile - 72 72
S2 | Desenvolvimento de Jogos Digitais - 72 72
S2 | Letramento Académico e Projetos Aplicados 54 18 72
S2 | Legislagcdo em Computacéo 72 - 72
S2 | Cultura Maker e Robdtica Educacional 36 36 72
S2 | Projeto Integrador de Educacgao Digital IV - 108 108
SUBTOTAL 468
TOTAL 3888

Todas as disciplinas apresentadas no Quadro 5 reservam quatro horas-aula
por semestre para o desenvolvimento de atividades de estudo dirigido, orientadas
pelo(a) docente e previamente detalhadas no plano de ensino. Essas atividades
podem incluir leituras orientadas, resolugdo de problemas, producido textual,
elaboragdo de esquemas conceituais e outras tarefas académicas voltadas ao
aprofundamento dos conteudos abordados na disciplina. A conducido dessas
atividades é definida pelo(a) professor(a) responsavel, no ambito do plano de
ensino, de acordo com as especificidades de cada componente curricular e com as
estratégias pedagogicas adotadas, podendo ocorrer em encontros presenciais ou
por meio de tarefas orientadas a serem realizadas pelo(a) estudante, com
acompanhamento docente da disciplina. A carga horaria total prevista para cada
disciplina é integralmente cumprida no decorrer do semestre letivo, em consonancia
com as diretrizes institucionais que preveem a definicao das metodologias de ensino

no plano de ensino de cada componente curricular.
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3.3.2 Disciplinas Optativas

As disciplinas optativas integram a estrutura curricular do curso com o objetivo
de ampliar e aprofundar a formagao do(a) académico(a), permitindo que o estudante
construa um percurso formativo personalizado de acordo com seus interesses
académicos e profissionais. A oferta das disciplinas optativas sera decidida pelo
Comité Docente Estruturante (CDE), levando em consideragao a disponibilidade de
docentes, a demanda dos(as) académicos(as) e a relevancia para a formacéao. O rol
de disciplinas optativas podera ser ampliado mediante aprovagdo do Colegiado,
desde que os novos componentes estejam alinhados ao perfil e as competéncias
previstas. A carga horaria ndo integra o minimo exigido para integralizagdo do curso,
mas consta no histérico escolar do(a) estudante como registro de sua trajetéria de
aprofundamento e diversificacdo da formacdo, em conformidade com as normas
institucionais vigentes.

As ementas das disciplinas indicadas no Quadro 6 serdo apresentadas, apds

a ementa da ultima disciplina indicada na Matriz Curricular.

Quadro 6. Disciilinas Oitativas

Ambientes Virtuais de Aprendizagem 60 72
Analise de Dados Educacionais 60 72
Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Meio Ambiente 60 72
Computagéo e Pesquisa Multidisciplinar 60 72
Design Thinking 60 72
Estatistica e Probabilidade 60 72
Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais 60 72
Pensamento Criativo 60 72
Tecnologiaﬂs para Ensino de Matematica com 60 79
Computacéao

Topicos Especiais em Computacéo e Educacgao 60 72
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3.4 Estagio Curricular Supervisionado

O Estagio Curricular Supervisionado € concebido como um conjunto de
atividades de aprendizagem social, profissional e cultural, proporcionado ao
académico pela participagao em situagoes reais de vida e trabalho, sendo coerente
com a concepgao do curso no qual a relagdo entre teoria e pratica constitui
pressuposto fundamental. Na UEMS, o estagio € regulamentado pela Resolugao
CEPE-UEMS n° 2071/2019, que homologa a Deliberagdo CE/CEPE-UEMS n°
289/2018 e pela Lei Federal n° 11.788/2008. A coordenacdo das atividades de
estagio no ambito do curso é de responsabilidade da Comissdao de Estagio

Supervisionado (COES), conforme normas institucionais.
3.4.1 Obrigatério

O Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério totaliza 405 horas,
distribuidas em quatro componentes curriculares progressivos, iniciando-se no
primeiro semestre do curso. A organizagdo progressiva do estagio atende ao
disposto no art. 13, §5°, inciso Il, da Resolugdo CNE/CP n° 4/2024, que determina
que as atividades de estagio devem ser iniciadas por etapas de carater
observacional, evoluindo gradualmente para formas mais ativas de participagcéo
pedagogica. Dessa forma, o percurso formativo parte da observagéo e analise critica
do contexto escolar, avanga para a participagao e culmina na regéncia de aulas sob
supervisao docente, articulando sistematicamente os fundamentos tedricos as

situagdes reais de ensino e aprendizagem na educacgao basica.

Quadro 7. Estagio Curricular Supervisionado como componente curricular
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o Estagio Obrigatério nos Anos Iniciais do

1 : 90 108
Ensino Fundamental |

40 Estqglo Obrigatdrio nos Anos Iniciais do 105 126
Ensino Fundamental Il

6° Estagio Obrigatério na Educagao Infantil 105 126

7° Estagio Obrigatério no Ensino Médio 105 126

3.4.2 Nao obrigatoério

O Estagio Curricular Supervisionado Nao Obrigatério constitui oportunidade
adicional de formagao, permitindo ao(a) estudante aprofundar e aplicar os
conhecimentos adquiridos ao longo do curso em diferentes contextos profissionais e
educacionais. Trata-se de atividade de treinamento pratico voltada ao
aprimoramento técnico, cientifico, cultural e relacional, devendo ser realizada
conforme, o Regulamento Geral dos Estagios Curriculares Supervisionados dos
Cursos de Graduagao (Deliberagao CE-CEPE N° 289/2018) e sob acompanhamento
da COES.

O carater global da area de Computacao abre possibilidades singulares para
a realizacdao de estagios internacionais, presenciais ou remotos. Dado que
profissionais de tecnologia e educacgao digital atuam rotineiramente em ambientes
virtuais colaborativos, o(a) estudante pode estabelecer vinculos de estagio com
empresas, universidades, organizagbes educacionais e iniciativas de tecnologia
educacional de qualquer parte do mundo, sem que a distancia geografica constitua
impedimento. O estagio internacional podera ser formalizado por meio de documento
equivalente ao Termo de Compromisso de Estagio, traduzido para o portugués
guando necessario, e validado pela coordenagao do curso e pelo setor competente
da UEMS, em articulagdo com a politica de internacionalizagdo institucional,
Resolugao CEPE-UEMS N° 2.260, de 4 de dezembro de 2020.

O estagio nao obrigatério ndo substitui componente curricular do estagio
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obrigatério nem compde a carga horaria minima exigida para integralizagcdo do
curso. A carga horaria cumprida nesta modalidade podera ser aproveitada como

Atividade Complementar.
3.4.3 Residéncia Docente

A Residéncia Docente constitui componente formativo obrigatério do curso de
Licenciatura em Computacao, previsto no ambito do PRILEI, conforme a Portaria
MEC n° 505/2024 e o Edital MEC/SEB n° 3/2025. Sua realizagdo ocorre no ultimo
ano do curso e representa a etapa conclusiva e integradora da formacéo pratica
do(a) licenciando(a) em Computagéo.

A Residéncia Docente consiste em uma imersao supervisionada no cotidiano
escolar da rede publica de ensino, por meio da qual o(a) licenciando(a) atua
diretamente em sala de aula sob orientagdo de professor(a) supervisor(a)
experiente, articulando os saberes construidos ao longo da licenciatura com os
desafios reais da docéncia em Computacao na educagao basica. Essa experiéncia
promove o desenvolvimento da identidade profissional docente, a reflexdo critica
sobre a pratica pedagdgica e o fortalecimento do vinculo entre a UEMS e as escolas
publicas dos municipios atendidos pelo curso.

O(a) estudante ingressante no curso na condicdo de nao professor(a) assume
o compromisso de realizar a Residéncia Docente ao concluir os semestres
anteriores, como parte integrante de sua formagao. Esse compromisso € formalizado
por meio do Termo de Compromisso, assinado no ato da inscrigdo, conforme
disponibilizado no edital de ingresso.

Para participar da Residéncia Docente, o(a) estudante deve ter concluido no
minimo 60% (sessenta por cento) das disciplinas regulares do curso, assegurando
que a imersao ocorra em momento adequado da trajetdria formativa, quando o(a)
licenciando(a) ja dispde de base tedrica e pedagdgica suficiente para atuar com
qualidade no ambiente escolar. Durante esse periodo, o(a) estudante recebera bolsa
mensal no valor de R$ 750,00 (setecentos e cinquenta reais), conforme previsto no
Edital MEC/SEB n° 3/2025, sem geragao de vinculo empregaticio com quaisquer das

instituicdes envolvidas ou com entes governamentais.
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3.5 Metodologias de Ensino

A integracéo entre os diferentes componentes curriculares da Licenciatura em
Computagdo constitui principio orientador da organizagdo pedagdgica do curso.
Essa integracdo é promovida por meio de estratégias institucionais e académicas
que buscam articular os conteudos desenvolvidos nas diferentes disciplinas,
favorecendo a construgdo progressiva e contextualizada do conhecimento. Nesse
sentido, o curso adota praticas de planejamento coletivo, acompanhamento
pedagogico e desenvolvimento de atividades interdisciplinares que possibilitam ao(a)
estudante compreender as relagbes entre os fundamentos cientificos da
computacao, as praticas educativas e as demandas sociais relacionadas a educagao
digital.

O aperfeicoamento continuo do projeto pedagdgico do curso também constitui
estratégia fundamental para a integracao curricular. O CDE do Curso promove
discussodes periodicas sobre a organizagéo curricular, a revisdo de metas formativas
e a analise dos resultados académicos e institucionais. Essas discussdes permitem
avaliar o desenvolvimento das atividades pedagdgicas e propor ajustes nas
metodologias de ensino, nos conteudos das disciplinas e nas estratégias formativas
adotadas ao longo do curso.

A proposta metodolégica compreende o(a) estudante como sujeito ativo do
processo de aprendizagem, valorizando a construgdo do conhecimento por meio da
investigacao, da experimentagao e da reflexao critica. Assim, o processo formativo
privilegia a participagdo ativa dos(as) licenciandos(as) em atividades de resolugéo
de problemas, projetos interdisciplinares, praticas pedagdgicas e experiéncias
formativas que articulam teoria e pratica. Essa perspectiva busca desenvolver
autonomia intelectual, pensamento critico e capacidade de analise, preparando o(a)
futuro(a) professor(a) para atuar em contextos educacionais complexos e em
constante transformagao. A metodologia do curso estrutura-se a partir das seguintes
abordagens:

e Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP): estimula os(as) estudantes
a resolver problemas reais envolvendo aspectos técnicos da

Computagédo e questdes pedagdgicas, desenvolvendo habilidades de
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pensamento critico, trabalho em equipe e comunicacéo;

e Problem-Based Learning (PBL): desafia os(as) alunos(as) a resolver
problemas complexos em contextos educacionais, promovendo a

aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de competéncias em

grupo;

e Uso permanente das tecnologias digitais: oferece flexibilidade ao
processo formativo, permitindo que os(as) estudantes participem de
atividades presenciais e on-line, enriquecendo o processo de

aprendizagem;

e Aprendizagem colaborativa e atividades interativas: promovem a troca
de conhecimentos e experiéncias entre os(as) estudantes por meio de

debates, simulagdes e resolucio coletiva de problemas;

e Estagio supervisionado e agao extensionista: proporcionam
experiéncias praticas no ambiente escolar e comunitario, permitindo
aos(as) estudantes aplicar os conhecimentos adquiridos em contextos
reais.

As tecnologias digitais ocupam papel central na formagao docente proposta
pelo curso. Nesse sentido, as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo
(TDICs) s&o compreendidas ndo apenas como ferramentas de apoio ao ensino, mas
também como objeto de estudo e pratica pedagogica. O curso busca formar
professores(as) capazes de utilizar tecnologias digitais de forma critica, inovadora e
ética, desenvolvendo praticas educativas que integrem programacgao educacional,
ambientes virtuais de aprendizagem, recursos educacionais digitais, robotica
educacional e outras tecnologias aplicadas a educacéo.

Nesse contexto, ganham destaque praticas relacionadas ao desenvolvimento
do pensamento computacional, tanto em abordagens plugadas, que utilizam
linguagens de programacédo, softwares educacionais e dispositivos tecnoldgicos,
quanto em abordagens desplugadas, que exploram conceitos da computagao por

meio de jogos, desafios légicos e dindmicas pedagodgicas que nao dependem
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diretamente do uso de equipamentos digitais. Essas estratégias ampliam as
possibilidades de ensino da computacdo na educagao basica e contribuem para
tornar os conceitos computacionais acessiveis a diferentes contextos escolares.

As praticas pedagogicas desenvolvidas no curso incluem também atividades
vinculadas a «cultura maker e a aprendizagem criativa, incentivando a
experimentagdo, a construcdo de protdtipos e a resolugdo colaborativa de
problemas.

A proposta metodolégica também dialoga com a perspectiva da educagao
digital no contexto da Educagéo Integral, alinhando-se as diretrizes do PRILEI, ao
promover praticas pedagdgicas que integram conhecimentos cientificos,
experiéncias culturais e inovagao tecnoldgica, ampliando as oportunidades de

aprendizagem e fortalecendo o papel da escola como espacgo de formacao integral.
3.5.1 Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDICs)

O curso de Licenciatura em Computacao integra as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagéo (TDICs) no processo de ensino e aprendizagem, tanto
como suporte as praticas pedagogicas quanto como objeto de reflexdo critica e
formacado profissional. O uso das TDICs favorece a autonomia discente, a
aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento das competéncias digitais previstas
na Resolugdo CNE/CP n° 4/2024, preparando o(a) futuro(a) professor(a) para atuar
em contextos educacionais marcados pela cultura digital.

As TDICs sado mobilizadas nas disciplinas presenciais e nas atividades com
carga horaria a distancia por meio de recursos como videoaulas, objetos de
aprendizagem interativos, ferramentas de autoria, plataformas de colaboragéo e
ambientes de programagédo on-line. O dominio dessas ferramentas pelo(a)

licenciando(a) é competéncia formativa e conteudo curricular.
3.5.2 Ambientes Virtuais de Aprendizagem

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA/Moodle/lUEMS), denominado
UEMS Virtual e gerenciado pela Diretoria de Educacéao a Distancia (DED), constitui a

infraestrutura tecnoldgica central de apoio as acdes de ensino da instituicdo nos
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niveis de graduagao, pos-graduagao e extensao.

O AVA UEMS virtual é baseado na plataforma Moodle, sistema de
gerenciamento de cursos de cddigo aberto fundamentado no modelo Modular Object
Oriented Dynamic Learning Environment, e disponibiliza a comunidade universitaria
um conjunto amplo de solugdes digitais para o desenvolvimento de atividades
pedagdgicas planejadas, intencionais e orientadas. Por meio do ambiente virtual,
docentes organizam salas de aula virtuais com distribuigdo de materiais digitais,
textos, bibliografias, videoaulas, objetos de aprendizagem e outros recursos, além
de planejar e acompanhar atividades interativas e avaliativas. A plataforma oferece
ferramentas sincronas, como chats e videoconferéncias, e assincronas, como féruns
de discussao, tarefas, questionarios, wikis e mensagens, promovendo interagao
continua entre docentes e discentes e garantindo acessibilidade metodoldgica,
instrumental e comunicacional.

O AVA institucional passa por avaliacbes periddicas conduzidas pela DED,
cujos resultados fundamentam acdes sistematicas de aprimoramento tecnolégico e
pedagogico da plataforma, caracterizando processo institucionalizado de melhoria
continua. O suporte técnico € prestado pelo Setor de Apoio Técnico e Suporte
(SATS/DED) e pelo Setor de Gestdo de Plataforma Virtual (SGPV/DED), com
atendimento presencial e on-line.

No ambito do curso de Licenciatura em Computagao, o UEMS Virtual assume
papel estratégico ndo apenas como suporte as disciplinas com carga horaria a
distancia, € também ambiente de vivéncia e reflexdao sobre as potencialidades
pedagogicas dos AVAs, habilidade essencial para o(a) futuro(a) professor(a) que
atuara com TDICs na educacéao basica. Familiarizar-se com os recursos do AVA ao
longo da graduacgéao constitui, portanto, parte integrante da formagéo docente para a

cultura digital.
3.6 Organizacgao da Politica de Educac¢ao a Distancia — EaD

O curso de Licenciatura em Computagdo prevé a oferta parcial de carga
horaria na modalidade a distancia, em conformidade com o Decreto n°® 12.456/ 2025,

que estabelece o limite de até 30% da carga horaria total para atividades a distancia
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em cursos presenciais, e com a Portaria MEC n° 506/ 2025, que regulamenta as
atribuicbes do corpo docente, os mediadores pedagodgicos, as atividades
presenciais, as avaliagdes de aprendizagem, os materiais didaticos e as plataformas
digitais aplicaveis as unidades curriculares ofertadas parcialmente a disténcia e
Resolugcdo CEPE-UEMS N° 2.370/2021, que aprova o Regulamento da Educacéo a
Distancia no ambito da UEMS.

. A oferta segue as orientagcbes no ambito institucional, estabelecidas na
Instrugdo Normativa PROE/PROPPI/DRA/DED/UEMS n° 001/2023. As disciplinas
com componente a distancia estdo listadas no Quadro 8, com indicagdo da carga
horaria presencial e da carga horaria a distancia de cada componente, e o total de
carga horaria a distancia.

As atividades desenvolvidas na modalidade a distancia correspondem
exclusivamente a componentes de natureza tedrica. Nenhuma carga horaria pratica,
laboratorial ou de estagio é ofertada na modalidade a distancia, preservando a
integralidade da formacgado pratica e de estagio no ambiente presencial. Em
atendimento a Portaria MEC n° 506/2025, cada unidade curricular ofertada com
carga horaria a distancia tera duragdo minima de dez semanas e incluira ao menos
uma avaliacdo de aprendizagem obrigatoriamente presencial, sendo as avaliagbes
substitutivas e de recuperagao também realizadas de forma presencial.

No modelo institucional adotado pela UEMS, orientado pela Instrugédo
Normativa PROE/PROPPI/DRA/DED/UEMS n° 001/2023, a mediagdo pedagogica
das atividades a distancia é realizada diretamente pelo(a) docente responsavel pela
disciplina, o que assegura elevado padrédo de qualidade na mediacédo e na
orientagcdo académica. Para as atividades no AVA, os(as) docentes utilizam TDICs
diversificadas: foruns, questionarios, webconferéncias, producbes textuais,
pesquisas e entregas de projetos; Promovendo cooperagao, reflexdo e construgao
coletiva do conhecimento, articuladas a avaliagbes presenciais.

Para a oferta das disciplinas com carga horaria a distancia, o curso conta com
equipe multidisciplinar institucionalizada, em consonédncia com a Instrucéo
Normativa PROE/PROPPI/DRA/DED/UEMS n° 001/2023, composta por docentes

das disciplinas, responsaveis pelo planejamento pedagdgico, pela producédo de
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materiais e pela mediagcdo no AVA; pela DED, responsavel pela gestdo tecnoldgica
da plataforma, pela formacdo continuada docente para o uso de TDICs e pelo
suporte a producao de recursos educacionais digitais, por meio do Setor de Gestao
Pedagogica e Orientagdo Didatica, do Setor de Gestdo de Plataforma e do Setor de
Apoio Técnico e Suporte; pela coordenacdo do curso, responsavel pelo
acompanhamento académico das disciplinas com carga horaria a distancia e pela
articulagdo com a DED; e pelo CDE responsavel pela analise peridédica dos
resultados e pela proposi¢ao de ajustes pedagogicos.

A coordenacdo do curso acompanha o desenvolvimento das atividades a
distancia por meio de reunides periddicas de colegiado, do registro e validagado dos
planos de ensino no Sistema Académico da UEMS (SAU), dos relatérios de acesso,
participagéo e progresso gerados pelo UEMS Virtual e dos canais institucionais de
comunicacao, intervindo sempre que os indicadores de participagdo ou
aprendizagem indicarem necessidade de ajuste pedagdgico. As atividades de
mediagao docente sdo ainda avaliadas sistematicamente por meio dos processos de
autoavaliacdo institucional, consolidados, periodicamente no Relatério de
Autoavaliagdo do Curso, que contempla a avaliacdo das praticas pedagdgicas, do
suporte académico e da atuagao docente no ambiente virtual, subsidiando acdes de
aperfeicoamento continuo.

Desde o inicio do curso, o(a) estudante é apresentado ao UEMS Virtual e as
dindmicas de estudo auténomo, caracteristicas da modalidade a distancia. A
ambientagdo ocorre de forma gradual e intencional por meio de orientagédo na
acolhida académica sobre o uso da plataforma, de atividades introdutdrias no AVA ja
no 1° semestre, de tutoriais e materiais de apoio disponibilizados pela DED e de

suporte técnico e pedagdgico permanente ao longo do curso.

Quadro 8. Disciplinas com carga horaria a distancia

Disciplina Hora-aula EaD
Leitura e Producao de Textos 90 90
Educagao Digital e Educacgo Integral 72 72
Educacao de Jovens e Adultos 72 72
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Educacdo, Midias e Tecnologias Sociais 72 72
Empreendedorismo e Inovagéo 36 36
Estudo de Libras 72 72
Fundamentos de Sistema de Informacao 72 72
Gestéo Escolar 72 72
Legislagdo em Computacao 72 72
Inglés 72 72
Transformacao Digital e Sociedade 72 72
Total 774 774

3.7 Atividades Praticas de Ensino

As Atividades Praticas de Ensino constituem dimensao formativa essencial na

Licenciatura em Computagdo, sendo concebidas como espagos de aplicagao,

experimentacdo e reflexdo sobre os saberes adquiridos ao longo do curso. Em

consonancia com a Resolugao CNE/CP n° 4/2024.

No ambito do curso, as Atividades Praticas de Ensino organizam-se em torno

de cinco modalidades principais, distribuidas transversalmente pelos componentes

curriculares:

1.

Laboratérios e Oficinas: as atividades laboratoriais constituem espaco
privilegiado de aprendizagem na Licenciatura em Computacdo. Os
laboratdrios de informatica educacional s&o utilizados para o desenvolvimento
de habilidades técnicas e pedagodgicas, incluindo programagao educacional,
robdtica, produgao de recursos digitais e experimentagao com ferramentas de
inteligéncia artificial. As oficinas pedagogicas promovem a criagao
colaborativa de materiais didaticos, jogos educativos, objetos de

aprendizagem e protatipos de solugdes tecnoldgicas para a educacgéao basica;

Projetos Extensionistas: os Projetos Integradores de educacgao digital,
presentes nos quatro eixos de extensao da matriz curricular, constituem a
principal estratégia de articulagdo entre formagéao académica e atuagéo junto

a comunidade escolar. Por meio desses projetos, os(as) licenciandos(as)
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desenvolvem acgdes junto a escolas publicas das redes municipal e estadual,
promovendo oficinas de pensamento computacional, programagao, cultura
maker e letramento digital para estudantes e professores(as) da educacéao

basica;

3. Projetos de Pesquisa e Iniciagao Cientifica: o curso incentiva a participacao
dos académicos em projetos de iniciagao cientifica vinculados as linhas de
pesquisa dos(as) docentes, com énfase em temas como tecnologias
educacionais, ensino de Computagao, pensamento computacional e inovagao
pedagdgica. Essa participagdo contribui para o desenvolvimento do
pensamento investigativo e para a formagcdo de um(a) docente capaz de

fundamentar sua pratica em evidéncias cientificas;

4. Aulas de Campo e Visitas Técnicas: o curso prevé a realizacdo de visitas
técnicas a escolas, centros de inovagao educacional, empresas de tecnologia
e eventos da area de Computagao e Educacao. Essas experiéncias ampliam
o repertorio profissional do(a) licenciando(a), favorecendo o contato com
diferentes contextos de aplicacdo das tecnologias e com experiéncias

pedagdgicas inovadoras;

5. Simulagcbes e Estudos de Caso: ao longo das disciplinas de formacgao
pedagdgica, especialmente em Metodologia do Ensino de Computacéo | e Il,
Avaliagcdo da Aprendizagem e Fundamentos da Didatica, sdo realizadas
simulagdées de situagbes didaticas, microaulas, analise de casos reais e
planejamento de sequéncias pedagdgicas. Essas estratégias permitem ao(a)
licenciando(a) experimentar e refletir criticamente sobre diferentes
abordagens de ensino antes de sua insercao no ambiente escolar por meio

do estagio curricular supervisionado.

As Atividades Praticas de Ensino sdo acompanhadas pelos(as) docentes
responsaveis por cada componente curricular e integradas ao processo avaliativo do

curso, por meio de relatorios, portfélios reflexivos e apresentacdes de resultados.
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3.8 Pratica como Componente Curricular

A Pratica como Componente Curricular (PCC) esta presente de forma
transversal e progressiva ao longo de toda a trajetéria académica do curso,
fundamentando-se na compreensao de que a formagao docente se efetiva pela
articulacdo permanente entre o conhecimento cientifico e a pratica educativa
contextualizada, preparando o(a) licenciando(a) para o exercicio reflexivo da
docéncia na educacgao basica.

A Resolugdgo CNE/CP n° 4/2024 integra a PCC organicamente aos
componentes curriculares dos Quadros 1 e 2 como dimenséao indissociavel do
processo formativo, sem estipular carga horaria minima autbnoma para esse
componente. O Parecer CNE/CP n° 5/2025, que orienta a implantacdo da referida
Resolugao, reafirma a centralidade das praticas na formacgédo docente e esclarece
que a PCC deve estar presente em todos os componentes curriculares cuja natureza
justifique sua articulagdo com o exercicio profissional do magistério. Dessa forma, a
PCC néo se configura como nucleo isolado com carga horaria autbnoma destacada
na matriz curricular, mas como dimensao integrada as disciplinas, conforme o
Quadro 9.

As atividades de PCC desenvolvidas nessas disciplinas incluem elaboracao
de planos de aula, construgdo de sequéncias didaticas, producdo de materiais
educacionais digitais, simulagdes de situagbes de ensino, analise reflexiva de
praticas observadas no Estagio Curricular Supervisionado e registro em portfélios
pedagogicos. A natureza e a forma de operacionalizagdo da PCC em cada disciplina
sdo definidas pelo(a) docente responsavel no plano de ensino, assegurando
coeréncia e progressividade ao longo dos semestres.

As praticas como componente curricular articulam-se de forma integrada ao
Estagio Curricular Supervisionado, as atividades de extens&o universitaria e aos
Projetos Integradores de Educacédo Digital, compondo um percurso formativo coeso
voltado a construgédo progressiva da identidade docente e ao desenvolvimento das
competéncias profissionais estabelecidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais

para a Formacgao de Professores da educacao basica.
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Quadro 9. Pratica como Componente Curricular (PCC)

Semestre Disciplina Hora-aula
1 Psicologia da Educacgao 72
2 Educacéao Digital e Educacéo Integral 72
2 Fundamentos da Didatica 72
2 Pensamento Computacional 72
3 Avaliagdo da Aprendizagem 72
3 Curriculo e Educacao 72
4 Gamificacdo na Educacdo em Computagao 72
5 Computagao na Educacéao Infantil 72
5 Inteligéncia Artificial na Educagao 72
5 Producao de Objetos de Aprendizagem 72
6 Metodologia do Ensino de Computagao | 72
7 Metodologia do Ensino de Computag&o I 72

3.9 Conteludos Curriculares Transversais

As acbOes de ensino, pesquisa e extensao do curso de Licenciatura em
Computagdo sao planejadas para formar profissionais capazes de acompanhar a
constante evolugdo da area de informatica, tanto em seus fundamentos teoricos
quanto nas aplicagdes praticas no campo educacional e no mercado de trabalho.
Essas atividades seguem o principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo, buscando a exceléncia académica e a construgdo de um ambiente
propicio ao desenvolvimento cientifico e tecnologico.

Além de promover a formagao integral dos(as) académicos(as), tais agoes
respondem a demandas especificas da sociedade, por meio de solugdes inovadoras
e socialmente relevantes. No ambito do ensino, os projetos visam aprimorar a
qualidade dos cursos de graduagdo, fomentar metodologias pedagdgicas
diversificadas, ampliar os espagos e recursos de aprendizagem e promover a
integracao entre disciplinas e demais componentes curriculares.

O curso contempla e promove, de forma articulada, os conteudos curriculares

transversais exigidos pela legislacdo educacional brasileira, compreendendo-os nao
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como apéndices ao curriculo, mas como dimensdes formativas que perpassam toda

a trajetoria académica do(a) licenciando(a) em Computacéo. Esses conteudos estao

presentes em componentes curriculares especificos, nas ementas das disciplinas de

cada semestre, nos Projetos Integradores de Educacido Digital e nas demais

atividades formativas previstas neste Projeto Pedagogico de Curso, sendo eles:

Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Indigena: As tematicas relacionadas as relagdes
étnico-raciais sdo abordadas em consonédncia com a Lei n°
10.639/2003, a Lei n° 11.645/2008 e as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana (Resolugao
CNE/CP n°® 1/2004). Essas discussbes sao desenvolvidas de forma
transversal ao longo do curso, com destaque para o componente
curricular Educagdo e Relagdes Etnico-Raciais e Diversidade e, de
forma articulada nas disciplinas Fundamentos da Educacao, Politicas
Educacionais e Curriculo e Educacdo. As ementas dos Estagios
Obrigatérios nos diferentes niveis da Educacdo Basica, a saber,
Educacgao Infantil, Anos Iniciais do Ensino Fundamental | e Il e Ensino
Médio, incorporam essas tematicas como eixo de reflexdo sobre a
pratica docente em contextos de diversidade cultural e racial.
Complementarmente, a UEMS desenvolve acgdes institucionais
voltadas a promogédo da igualdade racial, com destaque para as
atividades promovidas pelo CEPEGRE e pelo programa Rede de
Saberes, vinculado ao CEPERSI, que atua na permanéncia de
estudantes indigenas na educagao superior, acdes de especial
relevancia para um curso ofertado em municipios como Dourados e

Amambai, onde ha expressiva presenga de comunidades indigenas.

Educacao Ambiental: A Educacdo Ambiental € incorporada de forma
transversal, continua e permanente nas atividades -curriculares,

conforme a Politica Nacional de Educacdo Ambiental (Lei n°
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9.795/1999). No ambito especifico da Licenciatura em Computagéo,
essa dimensao articula-se também as implicagdes socioambientais das
tecnologias digitais, incluindo discussbes sobre lixo eletrénico,
consumo energético de sistemas computacionais, obsolescéncia
programada e sustentabilidade digital, temas abordados especialmente
nos componentes curriculares Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Meio
Ambiente e Transformacédo Digital e Sociedade. A presenga da
Educacdo Ambiental como eixo transversal nas ementas € garantida
em todos os semestres do curso, com destaque para os Projetos
Integradores de Educacgéao Digital | e IV, Educagao Digital e Educagao
Integral, Gamificagcdo na Educacdo em Computacdo e Produgao de
Objetos de Aprendizagem, além dos Estagios Obrigatérios em todos os
niveis da educacao basica, que preveem a observagao e a reflexdo
sobre praticas pedagdgicas ambientalmente orientadas nos contextos
escolares.

Educagao em Direitos Humanos: As dimensdes dos Direitos Humanos
articulam-se aos principios estabelecidos na Resolucdo CNE/CP n°
1/2012, contemplando fundamentos como a dignidade humana, a
igualdade de direitos, o reconhecimento e a valorizagdo das
diferencas, a laicidade do Estado, a democracia na educagao e a
sustentabilidade socioambiental. Tais temas s&o desenvolvidos em
componentes curriculares como Educacdo Especial, Curriculo e
Educacdo, Politicas Educacionais, Fundamentos da Didatica,
Educacgao Digital e Educacgao Integral, além de estarem integrados as
ementas dos Projetos Integradores de Educacgéao Digital e dos Estagios
Obrigatérios em todos os niveis. Os componentes Desenvolvimento de
Jogos Digitais e Gamificagdo na Educagdo em Computagdo também
incorporam essa dimensdo ao problematizar questbes de
representatividade, inclusdo e ética no design de jogos e experiéncias

digitais educativas.
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IV. Lingua Brasileira de Sinais (Libras): A Lingua Brasileira de Sinais esta
prevista como disciplina obrigatoria na matriz curricular do curso, em
conformidade com o Decreto n° 5.626/2005, que regulamenta a Lei n°
10.436/2002. O componente curricular Estudo de Libras integram
Quadro 1 desenvolvendo no(a) licenciando(a) competéncias
comunicativas basicas em Libras, bem como a compreensido das
especificidades da educacao de surdos e da cultura surda, preparando
o(a) futuro(a) professor(a) para praticas pedagodgicas inclusivas na

educacgao basica.

O conjunto dessas acgdes formativas contribui para o desenvolvimento,
nos(as) estudantes, de competéncias relacionadas a identificacdo, a analise critica e
ao enfrentamento de diferentes formas de discriminagdo, sejam elas de natureza
racial, social, de género, cultural ou outras, promovendo uma atuagao profissional

pautada em principios éticos, democraticos e inclusivos.
3.10 Integragao com a Pesquisa e a Pés-graduagao

A pesquisa é compreendida neste curso ndo apenas como atividade
extracurricular vinculada a programas de iniciagdo cientifica, mas como dimenséao
formativa presente na propria estrutura da matriz curricular.

Ao longo dos oito semestres, os(as) estudantes sao sistematicamente
mobilizados para o exercicio de praticas investigativas no interior das disciplinas:
analisam artigos cientificos e debatem resultados de pesquisa em Educagdo em
Computagdo e em Educagado Digital; utilizam metodologias de pesquisa como
instrumentos pedagodgicos, aprendendo a formular problemas, selecionar fontes,
interpretar dados e produzir argumentagao fundamentada; desenvolvem projetos de
investigacdo aplicada nos Projetos Integradores de Educagao Digital, articulando
teoria e pratica em contextos educacionais reais; e produzem objetos e materiais
educacionais cuja elaboragdo exige revisao bibliografica, avaliagdo critica de
evidéncias e tomada de decisdo fundamentada. Disciplinas como Analise de Dados
Educacionais, Computacdo e Pesquisa Multidisciplinar, Inteligéncia Artificial na

Educacdo e Topicos Especiais em Computacdo e Educacdo, entre outras,
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estruturam-se explicitamente em torno de métodos e problemas de pesquisa da
area, contribuindo para que o(a) licenciando(a) desenvolva postura investigativa e
capacidade de producdo de conhecimento desde os primeiros contatos com o
campo profissional.

A participacdo dos(as) estudantes em atividades de iniciagdo cientifica é
estimulada desde os primeiros semestres, por meio dos programas institucionais
mantidos pela UEMS, coordenados pela Pré-Reitoria de Pesquisa, Pés-Graduacéo e
Inovacao (PROPPI). Esses programas possibilitam ao(a) licenciando(a) desenvolver
habilidades de investigacéo cientifica, como formulagdo de problemas de pesquisa,
revisdo bibliografica, coleta e analise de dados e produgao de relatérios e artigos,
sob a orientagdo de um(a) docente pesquisador(a), contribuindo para a formagao de
um(a) profissional comprometido(a) com a produgdo do conhecimento. Sao
modalidades disponiveis aos(as) estudantes do curso: o PIBIC/CNPq, Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica, com bolsas mensais financiadas pelo
CNPq e pela UEMS; o PIBIC-AAF, voltado a estudantes que ingressaram por meio
de acgdes afirmativas; o PIBITI, Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo em
Desenvolvimento Tecnolégico e Inovagdo, com foco em projetos de inovagéo
aplicada; a Iniciagdo Cientifica sem bolsa, para estudantes que participam de
projetos sem vinculo a bolsa, com igual reconhecimento académico e certificacdo
institucional; o PIBICin, Programa Institucional de Iniciacdo Cientifica Internacional,
oferecido anualmente pela UEMS por meio da Diretoria de Relagdes Internacionais
(DRI) em parceria com a PROPPI, com concessdo de bolsa mensal e auxilio de
mobilidade para realizagdo de estadia em instituicdo estrangeira parceira,
prioritariamente na América Latina; e o PIBICin-AAF, modalidade do programa
internacional voltada exclusivamente a estudantes cotistas, com auxilio de
mobilidade diferenciado, reforcando o compromisso da UEMS com a
internacionalizagao inclusiva.

A realizacdo de atividades de iniciagdo cientifica em qualquer dessas
modalidades pode ser registrada como Atividade Complementar de Pesquisa,
contribuindo para a integralizagdo da carga horaria obrigatéria nessa modalidade.

Os(as) estudantes sdo também incentivados a participar de eventos cientificos da
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area, promovendo a divulgacao dos resultados de suas pesquisas e o contato com
as fronteiras do conhecimento na area.

O desenvolvimento de projetos de pesquisa, seja em modalidade com ou sem
bolsa, implica responsabilidades éticas que o curso busca cultivar desde a formacao
inicial. Pesquisas que envolvam coleta de dados com participantes humanos, como
investigacbes sobre praticas pedagodgicas, andlise de desempenho discente ou
entrevistas com professores(as), devem ser submetidas ao Comité de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos (CEP-UEMS), vinculado a Plataforma Brasil e ao
Sistema CEP/CONEP, antes do inicio da coleta de dados, em conformidade com a
Resolugdo CNS n° 510/2016 e demais normativas vigentes. Essa exigéncia é
compreendida ndo como burocracia, mas como parte essencial da formacéao ética e
cientifica do(a) licenciando(a) em Computacao.

Além disso, a articulagdo com a pos-graduagdo constitui dimensao
estratégica do percurso formativo do(a) licenciando(a) em Computagdo, como
horizonte de continuidade académica e espago de produg¢ao de conhecimento com o
qual o curso estabelece dialogo. Na modalidade lato sensu, destaca-se a
Especializagdo em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial, ofertada na modalidade
a distancia pela Unidade Universitaria de Dourados, que aprofunda competéncias
em analise de dados, machine learning e aplicacbes de I|A, com conteudos
diretamente articulados a disciplinas da matriz deste curso, como Inteligéncia
Artificial na Educacdo, Introdugdo a Ciéncia de Dados e Etica e Governanca em
Inteligéncia Artificial. Na modalidade stricto sensu, dar continuidade a formag&o no
Programa de Pds-Graduagao Profissional em Educagao (PROFEDUC), com cursos
de Mestrado e Doutorado oferecidos na Unidade Universitaria de Campo Grande,
recomendado pela CAPES e organizado em torno da area de concentragao
Formacado de Educadores, com linhas de pesquisa em Formacao de Professores,
Culturas e Diversidade e em Historia, Politicas e Praticas Educacionais. Outra
possibilidade € o Mestrado Profissional em Educacao Cientifica e Matematica
(PROFECM), sediado em Dourados e voltado a licenciados em atuacdo na
educacdo basica. A existéncia desses programas na proépria instituicdo favorece a

constituicdo de uma trajetéria formativa integrada, da licenciatura a pés-graduacgao,
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fortalecendo a pesquisa em Educacdo em Computagdo como campo emergente e
contribuindo para a consolidacdo de uma comunidade académica comprometida

com a melhoria da educacgao publica em Mato Grosso do Sul.
3.11 Curricularizagao da Extensao

A extensao universitaria constitui dimensao indissociavel do processo
formativo, articulando-se ao ensino e a pesquisa como eixo estruturante da vida
académica. Compreendida como processo interdisciplinar, politico-educacional,
cultural, cientifico e tecnoldogico, a extensdo promove a interagdo entre a
universidade e a sociedade por meio da aplicagdo do conhecimento produzido no
espaco académico em resposta a demandas sociais concretas. Sua incorporagao
obrigatéria na matriz curricular dos cursos de graduagdo € estabelecida pela
Resolugcdo CNE/CES n° 7/2018, regulamentada pela Meta 12.7 da Lei n°
13.005/2014 (Plano Nacional de Educagao), que determina o minimo de 10% da
carga horaria total do curso destinada a atividades extensionistas curricularizadas.
No ambito da UEMS, essa politica € regida pela Deliberagdo CE/CECAC-UEMS n°
001/2024, pela Resolucdo CEPE-UEMS n° 2.967/2024 e pelo Guia para
Curricularizagdo da Extensao Universitaria vigente, documentos que estabelecem as
diretrizes institucionais para o planejamento, o registro, 0 acompanhamento e a
creditacédo das atividades de extenséo nos cursos de graduagao.

A Resolucdo CNE/CP n° 4/2024, que orienta a formacao inicial de
professores(as), reforca essa perspectiva ao afirmar que a licenciatura deve
assegurar a integragao organica entre teoria, pratica e extensao, compreendendo-as
como alicerces indissociaveis da formacdo docente. Nesse sentido, a
curricularizacdo da extensao no curso de Licenciatura em Computacdo da UEMS é
tratada como oportunidade formativa de alto valor, capaz de aproximar o(a)
licenciando(a) das realidades escolares e comunitarias dos municipios de Amambai,
Campo Grande, Dourados e Ivinhema, contextos marcados por demandas urgentes
de inclusdo digital, formagdo de professores(as) para o uso de tecnologias e

desenvolvimento do pensamento computacional na educacéao basica.
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A carga horaria total destinada a extens&o no curso é de 330 horas-relogio
(396 horas-aula), superando o minimo legal exigido dos 10% da carga horaria total
para integralizagdo do curso. Essa carga horaria € desenvolvida por meio dos
Projetos Integradores de Educacéo Digital, distribuidos nos segundos semestres dos

anos letivos ao longo do curso, conforme apresentado no Quadro 10.

Quadro 10. Extensao em Disciplinas Obrigatérias

Semestre Disciplina Total | CH Extensionista
12 série Projeto Integrador de Educacgéao Digital | 60 60
22 série Projeto Integrador de Educacao Digital Il 90 90
32 série Projeto Integrador de Educagao Digital 11l 90 90
42 série Projeto Integrador de Educagéao Digital IV 90 90

Total 330 330

Cada Projeto Integrador constitui um espago formativo de articulagado
progressiva entre os conhecimentos construidos ao longo do semestre e as
demandas reais da comunidade escolar e do territério. Os projetos sdo planejados,
executados e avaliados pelos(as) licenciandos(as) sob orientacédo docente, em
parceria com escolas publicas da educagao basica, possibilitando vivéncias
extensionistas que vao da observagdo e diagndstico a intervencdo pedagodgica
concreta. Essa progressdao, ao longo dos quatro semestres, favorece o
amadurecimento gradual da identidade docente e o desenvolvimento de
competéncias voltadas a cidadania digital, a inclusdo tecnolégica e ao compromisso

social com a educagao publica.

As atividades extensionistas desenvolvidas nos Projetos Integradores podem
contemplar, entre muitas possibilidades: oficinas de pensamento computacional e
programagao para estudantes da educagao basica; acdes de letramento e inclusao
digital voltadas a professores(as) e comunidades escolares; desenvolvimento e
disponibilizacdo de recursos educacionais digitais abertos (REA); projetos de

robética educacional e cultura maker em escolas publicas; formagao continuada de
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professores(as) da rede publica para o uso pedagdgico de tecnologias digitais; e
iniciativas de acessibilidade digital voltadas a pessoas com deficiéncia.

O curso prevé, ainda, a possibilidade de aproveitamento de atividades
desenvolvidas pelo(a) estudante no ambito de programas e projetos institucionais de
extensdo formalmente registrados e aprovados pela UEMS, em conformidade com a
Deliberacdo CE/CECAC-UEMS n° 001/2024 e a Resolugdo CEPE-UEMS n°
2.967/2024. O(a) estudante que participar, como executor ou colaborador, de
programa ou projeto institucional vinculado as areas de Computagédo, Educacéo,
Divulgacgéo Cientifica ou Tecnologias Digitais podera solicitar ao Colegiado de Curso
o reconhecimento e o aproveitamento parcial ou integral da carga horaria
extensionista correspondente, desde que o projeto esteja devidamente registrado
nos sistemas institucionais da UEMS, haja documentacdo comprobatéria da
participacéo efetiva do(a) estudante e o conteudo da acdo apresente aderéncia as
competéncias e a proposta formativa do curso. Dessa maneira, 0 engajamento
discente em acgdes extensionistas institucionais constitui experiéncia formativa de
igual valor pedagadgico, contribuindo para o desenvolvimento do compromisso social
e da autonomia do(a) licenciando(a).

As atividades extensionistas realizadas nos Projetos Integradores séao
documentadas por meio de relatérios, portfolios e demais instrumentos definidos
pelos(as) docentes responsaveis. O acompanhamento ¢é realizado pelo(a)
professor(a) da disciplina e pelo apoio técnico-pedagdgico local, que avaliam
periodicamente a qualidade, o impacto social e a articulagdo pedagdgica das agdes
desenvolvidas. Os resultados obtidos alimentam os processos de autoavaliagéo e de
aprimoramento continuo do curso, fortalecendo o vinculo entre a UEMS e as redes

publicas de ensino dos municipios atendidos.
3.12 Internacionalizagao

A internacionalizacdo da educacdo superior € reconhecida no Projeto
Pedagogico Institucional (PPI) e no Plano de Desenvolvimento Institucional vigente
da UEMS, alinhada a Politica de Internacionalizagdo da UEMS (Resolugao
CEPE-UEMS N° 3.070/2025). O curso de Licenciatura em Computacgao insere-se
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nesse contexto buscando, de forma progressiva e conforme suas condi¢cdes de
implementacado, incorporar perspectivas internacionais a formacdo docente em
Computacao.

A area de Computagado €, por natureza, uma area de alcance global, cujos
referenciais cientificos, tecnoldgicos e éticos se constroem em didlogo com
comunidades académicas e profissionais de todo o mundo. O curso prevé que essa
dimensado esteja presente na selegdo de bibliografias, no uso de repositérios
internacionais e na abordagem de temas como ética em inteligéncia artificial,
inclusdo digital e desenvolvimento tecnolégico, com questdes que atravessam
diferentes culturas e contextos sociais. A perspectiva da justica cognitiva e do
reconhecimento da diversidade cultural orienta a proposta formativa do curso,
especialmente em componentes curriculares voltados a educagao inclusiva, as
tecnologias digitais e a formagao para a cidadania.

A disciplina obrigatéria Inglés (60h), possibilita uma contextualizagdo
linguistica internacional no curso. Por meio dela, o(a) licenciando(a) desenvolve
competéncias de leitura e interpretacdo de textos em inglés, possibilitando o acesso
a publicacdes cientificas, documentagdes de tecnologias, repositorios de recursos
educacionais abertos e féruns internacionais da area de Computacao e Educacao. O
curso prevé, ainda, o estimulo ao uso de materiais em lingua estrangeira nas demais
disciplinas, especialmente em componentes com forte producdo cientifica
internacional.

Reconhecendo que a mobilidade fisica ao exterior ndo € acessivel a maioria
dos(as) estudantes, o curso assume a internacionalizagdo em casa como
abordagem possivel, em consonancia com as redes de cooperagado que a UEMS
integra. Entre as possibilidades previstas estdo: a participacdo em eventos
cientificos internacionais em formato virtual; 0 acesso a cursos e modulos ofertados
por plataformas abertas (MOOCs) de universidades estrangeiras; a realizagcéo de
projetos colaborativos com estudantes de outras instituigbes nacionais e
internacionais; e, futuramente, a adocdo de metodologias como o COIL
(Collaborative Online International Learning), que possibilita aprendizagens

interculturais mediadas por tecnologia sem exigir deslocamento fisico.
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A UEMS possibilita a mobilidade académica internacional por meio de editais
para estudantes de graduagdo, profissionais técnicos e professores, coordenados
pela DRI, com concessao de auxilios financeiros para intercambio em instituicdes
parceiras no exterior. O curso prevé que seus(suas) estudantes possam participar
desses programas institucionais, em especial em universidades parceiras que
desenvolvam atividades nas areas de Computacéo, Educacgéo Digital ou Formagéao
de Professores(as). A participagcdo em mobilidade podera ser reconhecida como
atividade complementar ou, mediante analise do colegiado, como aproveitamento de
componentes curriculares equivalentes. Especificamente no campo da docéncia, o
PIBIDin e o PIBICin representam oportunidades concretas de internacionalizagao
vinculadas as atividades de iniciacdo a docéncia e a pesquisa.

O curso reconhece a importancia da formacao continuada do corpo docente
para a internacionalizacdo do ensino e prevé o incentivo a participagcdo em redes
internacionais de pesquisa, eventos cientificos globais e programas de cooperagao
interinstitucional a medida que o quadro docente se constitui. A UEMS mantém
convénios e acordos de cooperagdo com universidades de diversos paises, em
especial na América Latina, que poderdo ser acionados para o desenvolvimento de
parcerias especificas na area de Computacao e Educacao.

As acgbes de internacionalizagdo do curso, quando executadas, serao
acompanhadas nos processos periddicos de autoavaliagdo, com base em
indicadores alinhados as diretrizes institucionais da DRI. Esses indicadores poderao
incluir: numero de estudantes participantes em programas de mobilidade;
participacdo em eventos internacionais; uso de bibliografias em lingua estrangeira; e

desenvolvimento de projetos com parceiros internacionais.
3.13 Atividades Complementares

As Atividades Complementares constituem componente curricular obrigatério
do curso de Licenciatura em Computagcdo da UEMS, com carga horaria total de 30
(trinta) horas, em conformidade com o inciso X, art. 8.°, da Deliberagéo
CE/CEPE-UEMS n.° 415/2024, com a Deliberagdo CE/CEPE-UEMS N° 310/2020,

com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagao na area da
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Computagdo (Resolucdo CNE/CES n°® 5/2016) e com as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacéao Inicial de Professores da Educacéo Basica (Resolugao
CNE/CP n° 4/2024). Tém por finalidade enriquecer o percurso formativo do(a)
licenciando(a), estimulando o protagonismo académico, a autonomia intelectual e o
desenvolvimento de competéncias que transcendem o espaco formal das disciplinas
obrigatérias, articulando ensino, pesquisa, extensdo, cultura e representagao
estudantil.

As atividades complementares estdo organizadas em seis categorias,

conforme os Quadros 11 a 16:

Quadro 11. Atividades Comilementares de Ensino |hora-reléiio|

Participagdo, como aluno(a), em cursos de extens&do, minicursos e 10
workshops na area de Computagédo ou Educagédo — nacionais

Participacdo em cursos de extensdo, minicursos e workshops na 15
area de Computacio ou Educacido — internacionais

Participacdo em minicursos de eventos académicos da area 10
(seminarios, simpdsios, congressos) — nacionais

Participagdo em minicursos de eventos académicos da area 15
(seminarios, simpoésios, congressos) — internacionais

Participagdo em disciplinas extracurriculares oferecidas por IES 10
nacionais reconhecidas (presencial ou virtual)

Participacdo em disciplinas extracurriculares oferecidas por IES 15
estrangeiras (presencial ou virtual)

Monitoria em disciplinas do curso, como monitor(a) voluntario(a) ou 20
bolsista
Participagdo em cursos a distancia na area de Computagéo (com 20

carga horaria minima de 20h)

Participagdo em programas institucionais de ensino (PIBID, 20
Residéncia Pedagadgica, entre outros)

Quadro 12. Atividades Comilementares de Pesiuisa ihora-reléiioi
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Participagdo em projetos de iniciagdo cientifica (PIBIC, PIBITI, IC 20
sem bolsa/PIC-UEMS)

Participagdo em projetos de iniciagdo cientifica internacional 25
(PIBICin, PIBICin-AAF)

Publicacao de artigo cientifico em periddico nacional ou anais de 15
evento nacional (por publicagao)

Publicacao de artigo cientifico em periédico internacional indexado 25
(por publicagao)

Apresentagdao de trabalho em evento cientifico local, regional ou 10
nacional (por apresentacao)

Apresentagdo de trabalho em evento cientifico internacional (por 20
apresentagao)

Participagcdo em grupos de pesquisa certificados pelo CNPq ou 20

registrados na UEMS

Quadro 13. Atividades Comilementares de Extensao |hora-re|6iio|

Participagcdo em programas e projetos institucionais de extenséo 20
registrados na UEMS

Participagdo em programas de extensao internacionais (PIBEXin 25
ou similares)

Participacdo em acdes voluntarias de inclusao digital, letramento 20
tecnolégico ou acessibilidade

Organizagdo de eventos de extensdo vinculados a area de 15
Computacao ou Educacdo — nacionais

Organizagao de eventos de extensdao com parceiros internacionais 25

Desenvolvimento de Recursos Educacionais digitais Aberto (REA), 20
aplicativos ou materiais digitais com finalidade social

Quadro 14. Atividades Complementares de Cultura (hora-relégio

Participacdo em atividades artisticas ou culturais promovidas pela 10
UEMS ou entidades nacionais reconhecidas
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Participacdo em atividades artisticas ou culturais internacionais 15
promovidas pela UEMS ou parceiros estrangeiros
Participagdo em feiras cientificas e mostras tecnoldgicas 10

Quadro 15. Atividades Complementares de Representagao Estudantil

ihora-reléiioi

Participacdo como representante discente em érgaos colegiados 10
da UEMS (CEPE, Conselho Universitario, Colegiado de Curso)

Participacdo em diretoria de entidade estudantil reconhecida 10
(DCE, CA, associagdes)

Representagédo discente em féruns, redes ou eventos estudantis 20
internacionais

Participagdo em comissdes e grupos de trabalho institucionais 10
com representagao discente

Quadro 16. Outras Atividades Praticas ihora-reléiioi

Participagcdo em programas de mobilidade académica nacional 15
(intercdmbio em outras IES brasileiras)

Participagdo em programas de mobilidade académica 20
internacional (intercdmbio no exterior)

Realizacdo de cursos livres de idiomas estrangeiros com 10
aproveitamento comprovado

Certificacbes profissionais nacionais reconhecidas na area de 10
Computacao

Certificacbes profissionais internacionais reconhecidas na area de 20
Computagao

Estagio ndo obrigatorio na area de Computagdo, Educagao ou 20
Tecnologia nacional

Estagio ndao obrigatério na area de Computagao, Educagédo ou 25
Tecnologia no exterior

Participagcdo em hackathons, maratonas de programagao ou 15
olimpiadas de Computacao — nacionais
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Participagdo em hackathons, maratonas de programagao ou 25
olimpiadas de Computagao — internacionais

Visitas técnicas a empresas de tecnologia, centros de inovagéo ou 10
museus de ciéncia — nacionais

Visitas técnicas a empresas de tecnologia ou centros de inovagéo 20
no exterior

Consultoria supervisionada na area de computagao ou informatica 20

A carga horaria total obrigatéria de 30 horas-relégio deve ser integralizada

pelo(a) estudante ao longo do curso, podendo ser distribuida entre as seis

categorias, respeitando os seguintes critérios:

Para integralizar as 30 horas, o(a) estudante devera comprovar atividades
em, no minimo, duas categorias distintas dentre os 11 a 16. Ndo sera
permitida a integralizagcdo total com atividades de uma unica categoria,
garantindo assim uma formacéao equilibrada entre ensino, pesquisa, extensao,

cultura, representacao estudantil e outras praticas.

Atividades com carga horaria fracionada serdo computadas da seguinte
forma: fragbes iguais ou superiores a 30 minutos sdo arredondadas para a

hora inteira superior; fracdes inferiores a 30 minutos ndo sdo computadas.

Atividades do mesmo tipo realizadas em diferentes ocasides poderdo ser

somadas, desde que devidamente documentadas individualmente.

Toda atividade deve ser comprovada por documento oficial constando: nome
do(a) estudante, titulo da atividade, carga horaria e data de realizagao.
Documentos em lingua estrangeira devem ser acompanhados de traducao

simples pelo(a) estudante, exceto quando em inglés ou espanhol.

O(A) estudante deve protocolar o pedido de reconhecimento até o penultimo
semestre letivo do curso, sendo vedado o reconhecimento apds a colagao de

grau.
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As atividades complementares sdo de responsabilidade do(a) estudante, que
devera realizar e documentar sua participagdo ao longo do curso, podendo
integralizar a carga horaria em qualquer semestre, respeitando os limites maximos
por categoria e o total exigido. O reconhecimento e o registro das atividades
complementares sdo realizados pelo apoio técnico-pedagogico, com base em
documentacgédo comprobatéria (certificados, declaragdes, relatérios, comprovantes de
publicagdo, entre outros), em conformidade com os critérios estabelecidos neste

Projeto Pedagogico.
3.14 Trabalho de Conclusao de Curso

O curso nao prevé Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) como componente
curricular obrigatério. Essa decisdo esta em conformidade com a legislagdo vigente,
em particular com a Resolugdo CNE/CP n° 4, de 2024, ndo estabelece o TCC como
componente obrigatério para licenciaturas. A Deliberagdo CE/CEPE-UEMS n° 329,
de 29 de junho de 2021, que regulamenta o TCC na Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul, reconhece que a definicdo sobre a obrigatoriedade do trabalho de
conclusao de curso deve ser estabelecida pelas Diretrizes Curriculares Nacionais,
gue nao exigem essa exigéncia para a formacéao de professores.

Nesse sentido, o curso propde uma reconfiguracdo da logica conclusiva
concentrada no TCC, substituindo-a por multiplas oportunidades sistematizadas de
producdo académica e cientifica ao longo da formagédo. As unidades curriculares
foram planejadas para prever e incentivar a elaboragdo de produtos cientificos,
técnicos e pedagdgicos vinculados a contextos escolares e sociotécnicos reais, tais
como sequéncias didaticas, planos de aula, aplicativos e ferramentas educacionais
digitais, recursos educacionais abertos, relatorios técnicos de iniciagcao cientifica e
de extensdo, submissdo e apresentacdo de trabalhos em eventos académicos e
coautoria de artigos. Essa escolha esta ancorada na perspectiva de que a formagao
docente deve ocorrer em movimento constante de reflexdo e intervengao, mais do
que em uma culminancia isolada e, muitas vezes, desarticulada das praticas efetivas

de ensino.
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3.15 Apoio aos Discentes

A UEMS assume, entre suas missdes, a responsabilidade social perante a
comunidade, buscando promover uma educag¢ao publica de qualidade, inclusiva e
transformadora, por meio de acbes que fortalegam a aprendizagem e ampliem o
acesso e a permanéncia estudantil. O curso de Licenciatura em Computagao articula
as politicas institucionais de apoio discente a sua proposta pedagdgica,
reconhecendo que a formacgao integral do(a) futuro(a) professor(a) exige nao apenas
condicbes académicas adequadas, mas também suporte social, psicologico e

estrutural ao longo de toda a trajetoria universitaria.
3.15.1 Acolhimento estudantil

O acolhimento e a integracdo dos(as) estudantes constituem dimensdes
fundamentais da proposta formativa do curso de Licenciatura em Computagédo da
UEMS, reconhecendo que o sucesso académico depende n&o apenas do
desempenho nos componentes curriculares, mas também do bem-estar, da saude
mental e de pertencimento ao ambiente universitario. Essas agbes perpassam toda
a trajetodria do(a) estudante, do ingresso a conclusao, e se manifestam em diferentes
dimensdes: no acolhimento inicial ao curso, no acompanhamento pedagogico
continuo pela Coordenagédo, no suporte as dificuldades de aprendizagem, na
orientagdo académica e na promogao de espagos de convivéncia e pertencimento.

Desde sua fundagao, a UEMS tem se destacado pelo compromisso com a
inclusdo de populagdes historicamente marginalizadas em termos geograficos,
econdmicos e sociais, sendo pioneira em politicas de agdes afirmativas no pais.
Esse compromisso ndo se restringe a uma unica instancia institucional, mas
perpassa todas as esferas da UEMS: a PROE, no que se refere as condigbes
pedagogicas e ao acompanhamento académico; a PROAFE, nas politicas de
assisténcia, integragdo e permanéncia; a PROEC, nas agbes voltadas ao
desenvolvimento social e ao acolhimento comunitario; e a PROPPI, no incentivo a
iniciacao cientifica como instrumento de pertencimento e protagonismo académico.

Essa atuacédo integrada expressa a compreensao da UEMS de que o acolhimento é
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responsabilidade coletiva e estrutural, presente em todas as dimensdes da vida
universitaria.

No ambito do acolhimento e da integragao, a UEMS conta com o Setor de
Acolhimento e Integracdo Estudantii (DAAE/PROAFE), responsavel pelo
planejamento e execugdo de agdes sistematizadas voltadas a integracédo dos(as)
estudantes a vida universitaria. Entre suas atuacdes estdo a promog¢ao da qualidade
de vida e da saude fisica e mental dos(as) estudantes, o apoio as organizagdes de
representatividade estudantil. Os(As) estudantes podem acessar diretamente os
servigos e programas disponibilizados pela PROAFE ao longo de toda a trajetdria
académica.

A UEMS mantém, ainda, por meio da Divisdo de Acolhimento e
Desenvolvimento Social (DADES/PROEC), o programa de extensdo UEMS Acolhe,
referéncia nacional no acolhimento linguistico e humanitario de migrantes
internacionais desde 2017. O programa oferece cursos de Portugués, oficinas de
integracdo, apoio humanitario e formacdao de agentes de acolhimento, tendo
atendido mais de cinco mil pessoas em municipios sul-mato-grossenses. Estudantes
ingressantes em situagdo migratoria podem acessar os servicos do programa
diretamente.

No ambito do curso, o acolhimento aos(as) estudantes ingressantes ocorre

por meio das seguintes agdes articuladas pela Coordenagéo:

e Recepc¢ao institucional no inicio do primeiro semestre letivo, com
apresentacao da estrutura curricular do curso, dos recursos disponiveis
nos laboratérios, dos programas de bolsas e auxilios e dos servigos

institucionais de apoio ao(a) estudante nas unidades de oferta;

e Possibilidade de oferta de cursos nas areas de Ldégica, Matematica
Basica, Programacao e Lingua Portuguesa, por meio de Projetos de
Ensino de Graduacdo, em carater extracurricular ou em periodos
especiais, inclusive com suporte de ambientes Vvirtuais de

aprendizagem, voltados a estudantes;
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e Divulgagdo permanente dos canais institucionais de apoio, assisténcia
estudantil, acessibilidade, monitoria e programas de bolsas, por meio
do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA-UEMS) e dos canais de

comunicagao do curso;

e Incentivo a integragdo da turma, visando ao fortalecimento do
sentimento de pertencimento e a construgdo coletiva da identidade

docente em Computagao.
3.15.2 Permanéncia estudantil

A permanéncia estudantil constitui dimenséao estrutural da proposta formativa,
compreendendo que o éxito académico depende nao apenas do desempenho nos
componentes curriculares, mas também das condi¢des objetivas que permitem ao(a)
estudante concluir sua trajetéria universitaria. Em um curso ofertado em quatro
municipios com perfis socioecondmicos distintos, conhecer e acessar o0s
mecanismos institucionais de apoio é parte fundamental da vida académica. A
UEMS disponibiliza aos seus estudantes um conjunto de servigcos e programas
organizados em duas frentes complementares: o0 apoio psicossocial e
socioassistencial e as bolsas académicas de ensino, pesquisa e extensao.

A primeira frente, o apoio psicossocial e socioassistencial, € vinculada a
PROAFE, que disponibiliza ao(a) estudante trés eixos de suporte: socioassistencial,
financeiro e psicolégico.

O(A) estudante em situac&o de vulnerabilidade socioeconémica pode buscar
atendimento individualizado, presencial ou on-line, para analise de sua situacao,
orientagdo sobre direitos e encaminhamentos para servigos internos e externos a
UEMS. E por esse canal que se acessa o Programa Institucional de Assisténcia
Estudantil (PIAE), que oferece Auxilio Permanéncia, destinado a cobrir despesas
relacionadas a manutencédo do(a) estudante na UEMS; Auxilio Alimentagdo, para
garantir condigdes adequadas de alimentagcdo durante o periodo letivo e Auxilio
Emergencial em fluxo continuo, para situagbes imprevistas que comprometam

temporariamente a permanéncia do(a) estudante. Os critérios de elegibilidade, os
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valores e os prazos de cada beneficio sdo definidos em editais especificos,
publicados periodicamente pela PROAFE.

O(A) estudante que enfrenta dificuldades de ordem psiquica, emocional,
social ou profissional que impacte sua trajetéria académica pode, por sua vez,
agendar atendimento  psicolégico  diretamente, sem necessidade de
encaminhamento formal e sem precisar justificar queixa académica para ter acesso
ao servico. Os atendimentos, presenciais ou on-line, incluem psicoterapia breve,
aconselhamento psicoldgico, acompanhamento individual ou em grupo, avaliagdes
psicolégicas e orientagdo profissional, todos conduzidos por psicélogos em
conformidade com o Cédigo de Etica Profissional do Psicélogo, garantindo sigilo e
acolhimento.

A segunda frente é constituida pelas bolsas que articulam suporte financeiro e
formagdo e estdo organizadas em trés modalidades conforme a natureza da
atividade desenvolvida:

e Ensino: o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao a Docéncia (PIBID) e

a Residéncia Docente, desenvolvida no ambito do PRILEI, integram o(a)

licenciando(a) no cotidiano escolar da educagdo basica com bolsa mensal e

acompanhamento pedagogico sistematico. O Programa Institucional de

Monitoria (PIM), também vinculado a PROE, permite que estudantes com

bom desempenho atuem como monitores(as) em disciplinas do curso,

contribuindo para o processo de aprendizagem de colegas e aprofundando

sua propria formacao.

e Pesquisa: a PROPPI coordena diferentes modalidades de iniciacao cientifica
disponiveis ao(a) estudante. O PIBIC oferece bolsas mensais para
participacdo em projetos de pesquisa orientados por docentes. O PIBIC-AAF
€ destinado exclusivamente a estudantes que ingressaram por agdes
afirmativas, ampliando o acesso a produgéo cientifica a grupos historicamente
sub-representados. O PIBITI é voltado a projetos de inovagao tecnoldgica
aplicada. O PIBICin e o PIBICin-AAF possibilitam a realizagao de estagio de
pesquisa em instituigdo estrangeira parceira, com bolsa mensal e auxilio de

mobilidade internacional, sendo a modalidade AAF dirigida especificamente a
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estudantes que ingressaram através das cotas. Para estudantes que
participam de projetos sem vinculo a bolsa, a iniciagao cientifica sem bolsa
tem igual reconhecimento académico e gera certificagdo institucional. A
participacdo em qualquer dessas modalidades pode ser registrada como

Atividade Complementar de Pesquisa na integralizag&o curricular do curso.

e Extensdao: a PROEC oferece bolsas para participacdo em acgdes
extensionistas institucionais que articulam UEMS e comunidade nas areas de
Computacgao, Educacao e Tecnologias Digitais. O PIBEX destina-se a projetos
de extensdo de carater local e regional; o PIBEXin apoia agbes com
dimensao de internacionalizagdo; e o PIBCEL é voltado a extensdao em
cultura, esporte e lazer. A participagdo nessas atividades pode ser registrada
como Atividade Complementar de Extens&do na integralizagao curricular do

Curso.

A Coordenacdo do Curso orienta os estudantes sobre a existéncia desses
servigcos e programas, cabendo a cada estudante buscar os setores competentes

para realizar seu atendimento e acessar os beneficios disponiveis.

3.15.3 Inclusao, Atendimento Educacional Especializado e Acessibilidade ao

estudante

A acessibilidade ¢é tratada de forma abrangente, buscando garantir que todos
os(as) estudantes tenham condi¢des de participar plenamente da vida académica. A
UEMS deve ser uma instituicao publica, gratuita e de qualidade, pautada na inclusao
social e nos principios éticos e morais, que atenda as demandas da sociedade e
contribua para o desenvolvimento sustentavel de Mato Grosso do Sul e do pais, em
conformidade com a Deliberagao CE/CEPE-UEMS n° 312/2020.

A mesma deliberacdo estabelece, em seu Art. 13, que a interface da
Educacdo Especial nas diferentes modalidades de ensino deve assegurar que 0s
recursos e servicos de apoio pedagogico especializado constem nos projetos

pedagogicos de curso, considerando as diferengas socioculturais e as
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especificidades dos grupos atendidos quando da definicdo do Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

O AEE atua como suporte fundamental no curso, oferecendo
acompanhamento individualizado e desenvolvendo estratégias em conjunto com as
coordenacgdes e docentes. No ambito da Educacgao Especial, o AEE compreende a
garantia do acesso, da permanéncia, da progressao escolar e da terminalidade
adequada ao(a) estudante com deficiéncia (PCD), transtornos globais do

desenvolvimento ou altas habilidades/superdotagao, assegurando a esse publico:

e Oferta do conjunto de estratégias, recursos pedagogicos e de
acessibilidade organizados institucionalmente, a fim de promover a

aprendizagem em interagdo com a coordenadoria do curso;

e Elaboragdo de Plano Educacional Individualizado (PEI) por
professor(a) especializado(a), em colaboragdo com os(as) docentes
qgue ministram aulas para o(a) académico(a), a partir de avaliagcao
pedagogica e informagdes complementares, com posterior
encaminhamento a coordenadoria do curso e aos setores competentes
da PROAFE;

e Terminalidade especifica para académicos(as) com altas habilidades
ou superdotagdo, que poderdo, em carater excepcional, concluir a
graduacdo em menor tempo, mediante avaliagdo multidimensional e

rendimento académico adequado nas disciplinas do curso;

e Flexibilizagdo do periodo de integralizagdo curricular para
académicos(as) com graves deficiéncias intelectuais ou multiplas,
planejada conforme as capacidades do(a) aluno(a), a avaliagdo do(a)
professor(a) AEE, a anuéncia da Coordenacdo e demais setores
competentes da UEMS, sob supervisdo da Divisdo de Inclusao
Educacional (DINE/PROAFE);

e Avaliacdo multidimensional realizada por comissdo definida pelo

Colegiado do Curso, composta pelo(a) coordenador(a), pelo(a)
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professor(a) especializado(a) e por trés docentes que ministram aulas
no curso, sob supervisao da DINE/PROAFE;

e Estratégias de ensino especificas as necessidades educacionais do(a)
académico(a), identificadas no processo avaliativo, constando
obrigatoriamente no plano de ensino e no plano de trabalho de cada

componente curricular;

e Apoio por profissional capacitado(a), para académicos(as) que
necessitem de auxilio nas atividades de higiene, alimentacéo e

locomocgéao;

e AEE em ambiente hospitalar ou domiciliar, por professor(a)
especializado(a) em Educacao Especial, quando o(a) estudante estiver
impossibilitado(a) de frequentar as aulas em razado de internagéo ou

permanéncia prolongada em domicilio.

Nos termos do Art. 2° da Deliberacdo CE/CEPE-UEMS n° 312/2020, a
Educacao Especial perpassa todos os niveis, etapas e modalidades de ensino e
deve ser ofertada inclusive na Educagao Superior, assegurando recursos e servigos
educacionais que apoiem O acesso, a permanéncia, a progressao escolar e a
terminalidade.

E nesse sentido que a oferta da disciplina obrigatéria Estudo de Libras (60h)
representa, além do cumprimento legal, uma postura institucional de reconhecimento
da Lingua Brasileira de Sinais como lingua oficial no Brasil e como meio de
ampliagdo da cidadania de seus usuarios. A formagdo em Libras confere ao
graduando uma estrutura que o impulsiona para a autonomia, o pertencimento e a
atuagao docente inclusiva, preparando-o para atender, com competéncia e
sensibilidade, estudantes surdos(as) ou com deficiéncia auditiva nas escolas da rede
publica.

O curso atuara junto a PROAFE para viabilizar, por meio da oferta de
servigcos, apoios e condigcbes de acessibilidade, a inclusdo plena dos(as)

académicos(as), primando por: organizacao curricular flexivel; recursos humanos
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qualificados; recursos didaticos acessiveis; e estrutura fisica adequada, conforme as
necessidades educacionais de cada estudante (Art. 5° inciso |l da Deliberagao
CE/CEPE-UEMS n° 312/2020).

3.15.4 Monitoria

O Programa Institucional de Monitoria (PIM) da UEMS tem como obijetivos
principais estimular o interesse académico dos(as) estudantes, desenvolver o
espirito de cooperacao entre discentes e docentes, contribuir para a melhoria da
qualidade do ensino e reduzir os indices de evasao, retencido e reprovagao
decorrentes de dificuldades de aprendizagem. O programa € regulamentado por
normativa institucional vigente e prevé a atuagdo de estudantes com bom
desempenho académico como monitores(as), sob orientagdo e responsabilidade
direta do(a) docente responsavel pela disciplina.

No curso de Licenciatura em Computagdo, a monitoria deve considerar as
especificidades da formacdo ofertada e as demandas das quatro unidades
universitarias. As atividades de monitoria poderao ocorrer de forma presencial nos
laboratérios de informatica e, quando pertinente, por meio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA/UEMS), ampliando o alcance do suporte académico oferecido.

A selecao dos(as) monitores(as) ocorre por processo publico, coordenado
pela PROE e Coordenagao do Curso em articulagdo com o(a) docente responsavel
pela disciplina, considerando o desempenho académico e a disponibilidade do(a)

estudante. As modalidades de monitoria previstas sio:

e Monitoria com concesséo de bolsa mensal, conforme regulamentacéo do PIM

e disponibilidade orgamentaria;

e Monitoria voluntaria, sem concessdo de bolsa, mas com reconhecimento
formal da atividade no histérico académico e possibilidade de aproveitamento

como Atividade Complementar, conforme os critérios do Quadro 14.

O(A) monitor(a) devera exercer atividades vinculadas a disciplina, incluindo
atendimento aos(as) estudantes com dificuldades de aprendizagem, elaboragéo de

material de apoio didatico, participagdo em reunides de planejamento com o(a)
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docente orientador(a) e colaboragdo na preparagdo e realizagdo de atividades

praticas nos laboratérios de informatica.
3.16 Processos de Avaliagao
3.16.1 Avaliagao da Aprendizagem

A avaliagcédo de ensino e aprendizagem dos estudantes segue as normas do
Regimento Interno dos Cursos de Graduagao e regulamentagdes complementares
aprovadas pelos 6rgaos colegiados da UEMS. Os critérios, instrumentos e
metodologias utilizados pelos(as) docentes devem ser explicitados nos Planos de
Ensino, que sdo submetidos ao Colegiado para analise e aprovagéao, respeitando os
prazos do calendario académico. Esse processo abrange competéncias, habilidades
e atitudes desenvolvidas ao longo da formacgdo, aspectos essenciais para a
formacgao integral do graduando. A aprovacdao em cada componente curricular
requer frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) e Média de
aproveitamento igual ou superior a 6,0 (seis), conforme estabelecido na
regulamentacao institucional vigente.

A proposta avaliativa do curso fundamenta-se em uma perspectiva formativa,
continua e reflexiva, compreendendo a avaliagdo como parte integrante do processo
de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, os(as) docentes sao orientados(as) a
diversificar os instrumentos avaliativos, podendo utilizar provas escritas, trabalhos
praticos, projetos, seminarios, portfélios, relatérios de atividades, autoavaliacdo e
avaliacdo por pares, entre outros, conforme o planejamento registrado no Plano de
Ensino de cada componente curricular.

As demais avaliagbes e acompanhamentos do curso de Licenciatura em
Computagédo ocorrem de forma continua, contemplando trés dimensdes principais:

avaliagao institucional, autoavaliagdo do curso e avaliagao externa.
3.16.2 Avaliagao Interna e Autoavaliagao

A avaliacao interna da UEMS integra o Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacéo Superior (SINAES), instituido pela Lei n® 10.861/2004, que estabelece a

avaliagao das instituicdbes de educagao superior, dos cursos de graduacgédo e do
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desempenho académico dos(as) estudantes como pilares da qualidade da educagao
superior no pais.

Em conformidade com o Art. 11 dessa lei, a UEMS constituiu sua Comissao
Prépria de Avaliagdo (CPA), regulamentada pela Resolugdo COUNI n°® 399/2012,
com atribuicbes de conduzir os processos de avaliacdo interna da instituicao,
sistematizar os resultados e prestar as informacgdes solicitadas pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP).

Desde sua criagdo, a CPA da UEMS orienta-se pelos principios de melhoria
da qualidade da educacao superior, eficacia institucional, efetividade académica e
social, e consolidagao dos compromissos e responsabilidades sociais da UEMS. Os
resultados produzidos subsidiam o planejamento institucional e orientam agdes de
aprimoramento dos cursos de graduacgao.

No ambito do curso, a autoavaliacdo € realizada em conformidade com a
Deliberacdo n° 336/2021, que estabelece as diretrizes para a autoavaliagdo dos
cursos de graduagao da UEMS. O processo envolve a participacdo de docentes,
estudantes e técnico-administrativos, e tem como foco a analise periddica de
aspectos como organizagao didatico-pedagdgica, infraestrutura, corpo docente e
apoio ao discente. Os resultados sao utilizados pela Coordenagao do Curso para
identificar fragilidades, propor melhorias e acompanhar os avangos ao longo do
tempo, em articulacdo com as instancias institucionais competentes.

Para isso, sdo considerados processos internos e externos, cuja combinagao
possibilita uma visdo ampla do desempenho e da qualidade do curso. Os resultados
dos relatérios sao analisados pelo Colegiado e divulgados a comunidade académica,
subsidiando decisées e melhorias. O CDE, por sua vez, realiza a avaliacao
permanente do Projeto Pedagdgico do Curso, analisando aspectos como a
efetividade das estratégias pedagogicas adotadas, a integragéo curricular entre os
componentes formativos, a adequacgao da bibliografia e a coeréncia entre o perfil do
egresso e as competéncias desenvolvidas ao longo da formagao. A partir desses
resultados, sao propostas acdes de melhoria voltadas a revisdo curricular,
atualizacdo de conteudos e metodologias, ampliagdo de praticas interdisciplinares e

fortalecimento da integragao entre ensino, pesquisa e extensao.

65



99D Evs

__ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

3.16.3 Avaliagao Externa

No ambito externo, a avaliagao do curso € conduzida pelo Governo do Estado
de Mato Grosso do Sul, por meio do Conselho Estadual de Educagao (CEE-MS) e
da Secretaria de Estado de Educagdao (SED-MS), que acompanham o
funcionamento e a qualidade dos cursos de graduacao ofertados pelas instituicbes
estaduais e particulares. Em ambito federal, o principal instrumento de avaliagao
externa € o Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE), integrante
do Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacao Superior (SINAES), instituido pela
Lei n® 10.861/2004.

Os resultados das avaliagdes externas sdo analisados pela Comissao de
Autoavaliagao, pelo Colegiado e pelo Comité Docente Estruturante (CDE), servindo
como referéncia para a revisao de praticas pedagogicas, atualizagao curricular e
fortalecimento da qualidade académica do curso, em consonancia com os padrbes

nacionais de qualidade para a Educag¢ao Superior.
3.16.4 Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE)

No ambito do SINAES, o curso participa do ENADE, componente curricular
obrigatorio dos cursos de graduacéo, nos termos da Lei n° 10.861/2004. O(A)
estudante que nao realizar o exame no periodo definido pelo Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP/MEC) tera seu historico
escolar retido, ficando impedido de receber o diploma de conclusao de curso até que
sua situacao seja regularizada, conforme legislacéo vigente.

O ENADE avalia o rendimento dos(as) ingressantes e concluintes dos cursos
de graduacdo em relagdo aos conteudos programaticos, as competéncias e as
habilidades adquiridas ao longo da formacéo. Para o curso de Licenciatura em
Computagdo, o exame incide sobre os componentes de formacgdo geral e de
formagdo especifica da éarea, avaliando tanto os conhecimentos técnicos da
Computacgao quanto as competéncias pedagdgicas desenvolvidas na licenciatura.

A UEMS, por meio da PROE, realiza agdes institucionais de sensibilizagao e
preparacdo dos estudantes para o ENADE, orientando coordenagdes de curso e

discentes sobre os procedimentos, prazos e importancia do exame. No ambito do

66



399D iEms

) _ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

curso, a coordenacdo e o Colegiado acompanham os resultados do ENADE,
utilizando os dados obtidos como indicadores para a melhoria continua do Projeto
Pedagdgico do Curso, das metodologias de ensino e dos instrumentos de avaliagao
da aprendizagem. O Conceito Preliminar de Curso (CPC) e o indice Geral de Cursos
(IGC) da instituigdo, derivados parcialmente do ENADE, também s&o monitorados

como referéncias de qualidade.

3.17 Resumo da Organizagao Curricular

Quadro 17. Resumo da Orianizaiéo Curricular

Nucleo de Estudos de Formacao Geral (EFG) 1062 885
Nucleo de Aprendizagem e Aprofundamento dos

Conteudos Especificos (ACCE) 1944 1620
Nucleo de Atividades Académicas de Extenséo 396 330
(AEE)*

Nucleo de Estagio Curricular Supervisionado

Obrigatério (ECS) 485 405
Atividades Complementares - 30
Trabalho de Conclusao de Curso - -

A criacdo do curso de Licenciatura em Computacdo na UEMS representa
uma resposta estratégica as demandas educacionais e tecnolégicas de Mato Grosso
do Sul, especialmente nos municipios de Amambai, Campo Grande, Dourados e

Ivinhema.

O processo seletivo especial, conduzido em conformidade com o Edital
SEB/MEC n° 3/2025 e com as normas do PRILEI, prevé o preenchimento das vagas
por ordem de prioridade definida em edital proprio, contemplando os seguintes
grupos de candidatos:

e Professores efetivos ou temporarios da Educagado Infantil, do Ensino

Fundamental | e Il, do Ensino Médio ou da Educagao de Jovens e Adultos,

com vinculo e lotagdo na rede publica municipal ou estadual no municipio de
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oferta do curso, com prioridade para aqueles que ainda ndo possuem curso
de ensino superior;

e Demais profissionais da educagao sem curso de ensino superior, com vinculo
e lotagdo na rede publica no municipio de oferta, incluindo auxiliares de
desenvolvimento infantil, monitores escolares, assistentes educacionais,
técnicos administrativos, secretarios escolares, gestores e demais servidores
vinculados a unidades escolares ou 6rgaos da educagao basica;

e Candidatos aprovados em edi¢cdes recentes do Exame Nacional do Ensino
Médio;

e Demais candidatos que tenham concluido o Ensino Médio, convocados para

preenchimento de vagas remanescentes.

Os candidatos deverdao assinar Termo de Compromisso de realizagcao de
residéncia docente de um ano na rede publica de ensino, no ultimo ano do curso,
com recebimento de bolsa, conforme as diretrizes do PRILEI.

A implantacdo do curso sera realizada de forma integrada e articulada na
Rede UFMS-UEMS-UEM, com cronograma estabelecido conjuntamente pelas
instituicdes parceiras, levando em consideragao as particularidades de cada unidade
e as necessidades do curso. As etapas de implantagcdo incluirdao a selegado, a
contratagcdo e a capacitacdo dos docentes, com foco no alinhamento das praticas
pedagogicas e na formagéo continua, visando atender as diretrizes do PRILEI.

A divulgagcédo do curso sera realizada de forma ampla junto a comunidade
académica e externa, com especial atengdo as redes publicas de ensino dos
municipios de oferta, utilizando os canais de comunicacdo das instituicoes
integrantes da Rede. Para garantir a execu¢cdo do curso desde seu inicio, sera
priorizado o aproveitamento de professores efetivos das areas afins, responsaveis
pela maior parte das disciplinas, e o0 apoio técnico-pedagdgico ficara
preferencialmente sob a responsabilidade de um docente ou servidor lotado na

unidade universitaria, assegurando acompanhamento proximo.
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5 EMENTARIO, OBJETIVOS E BIBLIOGRAFIAS

Bibliografia Basica

Paulo: Cortez, 2015.

1° Semestre

Estagio Obrigatério nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental |

126 horas-aula

Portugués

Desenvolvimento de ag¢des formativas e atuagao docente
supervisionada no Ensino Fundamental |, em contextos
escolares, com énfase na Educacdo Ambiental e na
Educacgao em Direitos Humanos como eixos transversais.

Geral: Articular os saberes docentes com a pratica
profissional no contexto do Ensino Fundamental I.

Especificos:

e Compreender a organizagdo do estagio
supervisionado e os fundamentos legais e
pedagogicos do Ensino Fundamental |,

e Analisar a cultura e a organizagdo da escola a
partir de seu Projeto Politico-Pedagogico;

e Observar e registrar as praticas didaticas e a
dindmica da sala de aula no Ensino Fundamental I;

e Sistematizar a experiéncia do estagio no relatério
final, refletindo sobre a articulagao entre teoria e
pratica.

ALMEIDA, Maria Isabel de; PIMENTA, Selma Garrido. Estagios supervisionados
na formagao docente: educacao basica e educagéo de jovens e adultos. Sao

PICONEZ, Stela C. Bertholo. A pratica de ensino e o estagio supervisionado.
24. ed. Campinas: Papirus, 2012.

PIMENTA, Selma Garrido (org.). Saberes pedagdgicos e atividade docente. 8.
ed. Sdo Paulo: Cortez, 2012
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Bibliografia Complementar

BRASIL. Ministério da Educacdo. Conselho Nacional de Educacdo. Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, de 4 de agosto de 2022. Normas sobre Computagao na
Educacao Basica — Complemento a BNCC. Brasilia, DF: CNE, 2022.

CUNHA, Maria Isabel da. O bom professor e sua pratica. Campinas: Papirus,
2023.

VEIGA, llma Passos Alencastro. Ensino fundamental: da LDB a BNCC.
Campinas: Papirus, 2019.

1° Semestre

Fundamentos da Educacao

72 horas-aula

Portugués

Historia da educacédo no Brasil, politicas educacionais e
organizacdo da educagdo basica. Estudo das bases
filosoficas, histéricas e socioldgicas da educagdo, com
analise das principais correntes pedagodgicas e do
pensamento educacional brasileiro. Relagdo entre
educacao, sociedade, cultura e politica. Educacdo em
diferentes periodos histéricos: Antiguidade, Idade Média,
Modernidade e Contemporaneidade. Histéria da educagao
no Brasil, da Colonia a atualidade, e movimentos e
reformas educacionais no pais. Correntes filosoficas e
reflexdbes sobre homem, sociedade e conhecimento na
educacao. Teorias sociologicas classicas e
contemporaneas sobre educagao e sociedade, fungdes
sociais da educacao, reproducgao cultural e desigualdades
sociais.

Geral: Analisar criticamente o fenbmeno educacional a
partir de suas bases historicas, filosoficas e socioldgicas,
relacionando as teorias com a pratica pedagogica e os
desafios da educacao brasileira.

Especificos:

e Contextualizar o desenvolvimento do pensamento
pedagdgico e das instituicbes educacionais ao
longo da histéria geral e da histéria do Brasil.
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e Relacionar as principais correntes filoséficas com
as diferentes concepcgdes de educagcdo, homem e
sociedade.

e Analisar a educagao como fenébmeno social a partir
das principais teorias socioldgicas, discutindo suas
fungdes e mecanismos de reprodugao.

e Debater as relagbes entre educacgdo, cultura e
politica, com foco no impacto do sistema de ensino
sobre a diversidade e as desigualdades sociais.

Bibliografia Basica

ARANHA, Maria Lucia de Arruda. Filosofia da educagao. 3. ed. Sado Paulo:
Moderna, 2006.

ARANHA, Maria Lucia de Arruda. Histéria da educagdo. 3. ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2006.

BOURDIEU, Pierre; PASSERON, Jean-Claude. A reprodugao: elementos para
uma teoria do sistema de ensino. 7. ed. Rio de Janeiro: Francisco Alves, 2016..

Bibliografia Complementar

FREIRE, Paulo. Educagdao como pratica da liberdade. 34. ed. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 2011.

GADOTTI, Moacir. Histéria das ideias pedagégicas. Sao Paulo: Atica, 1993.

SAVIANI, Dermeval. Escola e democracia. 42. ed. Campinas: Autores
Associados, 2008.

SAVIANI, Dermeval. Histéria das ideias pedagégicas no Brasil. 3. ed.
Campinas: Autores Associados, 2013.

1° Semestre

Leitura e Producgao de Textos

90 horas-aula

Portugués

Analise de abordagens tedricas sobre o letramento
académico. Exame dos processos de leitura e analise de
géneros académicos. Descricdo dos processos de
producdo escrita, circulacdo e publicacdo de textos
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académicos. Apresentacdo dos tipos de géneros
académicos mais utilizados na academia. Estudo da
organizagdo composicional e linguistico-discursiva dos
géneros académicos.

Geral: Desenvolver a competéncia de leitura e produgao
de géneros textuais académicos, a partir da analise de
suas estruturas e dos processos de letramento no ensino
superior.

Especificos:

e Compreender as principais abordagens tedricas
sobre o letramento académico e sua importancia na
formacao superior.

e Analisar os processos de leitura e as caracteristicas
dos principais géneros textuais que circulam no
meio académico.

e Identificar a organizagao composicional e as marcas
linguistico-discursivas que caracterizam os textos
académicos.

e Aplicar os conhecimentos sobre os processos de
producgao, circulagdo e publicacdo na elaboragao de
textos académicos.

Bibliografia Basica

KLEIMAN, Angela. Texto e leitor: aspectos cognitivos da leitura. 2. ed. Campinas:
Pontes, 1992.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga. O texto e a construgao dos sentidos. 10. ed.
Sao Paulo: Contexto, 2011.

MARCUSCHI, Luiz Anténio; XAVIER, Antonio Carlos (org.). Hipertexto e géneros
digitais: novas formas de construcéo de sentido. 3. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

Bibliografia Complementar
BAGNO, Marcos (org.). Norma linguistica. Sao Paulo: Loyola, 2011.

DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, Mark. Letramentos digitais. Sao
Paulo: Parabola, 2016.

FAVERO, Leonor Lopes; ANDRADE, Maria Lucia C. V. O.; AQUINO, Zilda G. O.
Oralidade e escrita. Sdo Paulo: Cortez, 1999.
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1° Semestre

Matematica Basica

72 hora-aula

Portugués

Razao e Proporgdo. Sistemas de equagdes lineares com
duas variaveis. Conjuntos numéricos. Relagbes e
Funcdes. Equagdes Exponenciais e Logaritmicas.
Elementos de légica matematica. Matrizes. Algebra de
conjuntos. Algebra Booleana.

Geral: Desenvolver o raciocinio logico-matematico e a
habilidade de aplicar conceitos fundamentais de
conjuntos, fungdes, algebra e matrizes na resolugdo de
problemas.

Especificos:

e Resolver problemas envolvendo razéo, proporg¢ao,
conjuntos numéricos e sistemas de equagdes
lineares.

e Analisar o comportamento de diferentes tipos de
fungdes, incluindo exponenciais e logaritmicas, e
suas representacgdes graficas.

e Aplicar os principios da légica matematica e da
algebra de conjuntos para avaliar e simplificar
expressoes booleanas.

e Ultilizar as operagdes basicas com matrizes para
representar e resolver problemas lineares.

Bibliografia Basica

DANTE, L. R. Matematica: contexto & aplicacdes. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 2016.

IEZZ|, G. et al. Fundamentos de matematica elementar. 11. ed. Sado Paulo:
Atual, 2013.

PAIVA, M. Matematica. 1. ed. Sao Paulo: Moderna, 2009.

Bibliografia Complementar

BOULQOS, P. Pré-calculo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2014.

LIMA, E. L. et al. A matematica do ensino médio. 11. ed. Rio de Janeiro: SBM,
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2016. (Colegao do Professor de Matematica).

SILVA, S. M.; SILVA, E. M.; SILVA, E. M. Matematica basica para cursos
superiores. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2018.

1° Semestre

Introdugdao a Computagao

72 horas-aula

Portugués

Histérico da computacdo. Pesquisa cientifica em
computacdo. Toépicos atuais e tendéncias na area de
computacdo. Estudos de caso em Direitos Humanos e
Educacao Ambiental.

Geral: Contextualizar a computagdo como area do
conhecimento, abordando sua evolugdo historica,
tendéncias futuras e suas implicagdes sociais e
ambientais.

Especificos:

e Descrever o0s principais marcos e eventos da
evolucdo historica da computacdo e seus impactos
na sociedade.

e Compreender os fundamentos da pesquisa cientifica
e sua aplicagao na area da computagao.

e |dentificar os tépicos atuais e as principais
tendéncias tecnolégicas que estdo moldando o
futuro da computacao.

e Analisar o impacto da computagcao em questdes de
Direitos Humanos e Educacdo Ambiental por meio
de estudos de caso.

Bibliografia Basica

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da computag¢ao: uma visdo abrangente. 11.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. ISBN 9788582600313.

CARVALHO, André C. P. L. F. de. Introdugao a computacgao: hardware, software
e dados. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book. ISBN 9788521633167.

74



99D iems

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

DALE, Nell. Ciéncia da computagcao. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book.
ISBN 9788521635215.

Bibliografia Complementar

STALLINGS, W. Arquitetura e organizagcao de computadores. 8. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

TAKAHASHI, T. (org.). Sociedade da Informagao no Brasil: Livro Verde. Brasilia,
DF: MCT, 2000. E-book. ISBN 8588063018.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

1° Semestre

Psicologia da Educagao

72 horas-aula

Portugués

Estudo das principais teorias da aprendizagem e suas
contribuicbes para a pratica pedagogica: behaviorismo,
cognitivismo, construtivismo (Piaget), construcionismo
(Papert), sociointeracionismo (Vygotsky) e humanismo.
Analise dos fatores cognitivos, emocionais e sociais que
influenciam o processo de ensino-aprendizagem. Relacao
entre as teorias de aprendizagem e o uso de tecnologias
digitais na educacgao.

Geral: Analisar o processo de ensino-aprendizagem a luz
das principais teorias da aprendizagem, relacionando-as
com os fatores biopsicossociais e com o uso de
tecnologias digitais na educacgao.

Especificos:

e Diferenciar as concepg¢des de aprendizagem das
abordagens behaviorista e cognitivista e suas
implicagdes pedagdgicas.

e Comparar as perspectivas construtivista,
construcionista e sociointeracionista sobre o
desenvolvimento e a aprendizagem.
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e Analisar a influéncia dos fatores cognitivos, sociais
e emocionais na aprendizagem, com base na
perspectiva humanista.

e Relacionar as diferentes teorias da aprendizagem
com a aplicagdo pedagdgica das tecnologias
digitais na educacgao.

Bibliografia Basica

COLETTA, Eliane Dalla et al. Psicologia da educagao. Porto Alegre: Sagah,
2018.

COLL, César. Desenvolvimento psicolégico e educagao. 2. ed. Porto Alegre:
Penso, 2004. v. 1.

SANTROCK, John W. Psicologia educacional. Porto Alegre: Artmed, 2010.

Bibliografia Complementar

ACCI, M. G. D. A periodizagcdo do desenvolvimento psicoldgico infantil na
perspectiva de Leontiev, Elkonin e Vygotsky. Caderno CEDES, Campinas, Vol. 24,
n. 62, p.64-81, abril, 2004.

BRITTO, Eduardo. Psicologia, educagao e novas tecnologias. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2016.

LA TAILLE, Yves de; OLIVEIRA, Marta Kohl de; DANTAS, Heloysa. Piaget,
Vigotski, Wallon. 28. ed. Sdo Paulo: Summus, 2019.

REGO, T.C. Vygotsky: uma perspectiva historico-cultural da educagao. 22. ed.
Petropolis: Vozes, 2011.

SILVA, Gustavo Thayllon Franca. Desenvolvimento humano nas diferentes
faixas geracionais. Curitiba: Intersaberes, 2022.

2° Semestre

Educacao Digital e Educacao Integral

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos da educacgao integral e da jornada escolar
em tempo integral. Marco legal e normativo da Lei n°
14.640/2023 e diretrizes nacionais. Organizagao curricular
integrada, dimensbdes do desenvolvimento humano e
aprendizagens prioritarias. Educacao digital como politica
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publica, conectividade e recursos digitais na escola.
Inovagao pedagdgica, cultura maker e uso de tecnologias
para o desenvolvimento integral. Educagdo Ambiental e
Educacdo em Direitos Humanos como eixos transversais,
articuladas a equidade, inclusdo, cidadania digital e
educagao antidiscriminatéria. Computagao e tecnologias
digitais como instrumentos de transformacgdo social e
promogao da qualidade educacional.

Geral: Relacionar os fundamentos da Educacao Integral
com as politicas e praticas da Educagao Digital para
planejar agbes pedagdgicas que promovam a incluséo, a
cidadania e a transformacéao social.

Especificos:

e Compreender os fundamentos legais e pedagogicos
da Educacéo Integral, incluindo suas dimensdes de
desenvolvimento humano e organizag&o curricular.

e Analisar a Educacao Digital como politica publica,
explorando o uso de recursos e inovagdes
pedagogicas para o desenvolvimento integral.

e Discutir estratégias para promover a equidade, a
inclusdo e a cidadania digital por meio de uma
educacao antidiscriminatéria.

e Relacionar a integracdo entre Educacdo Digital e
Educacédo Integral com o potencial de
transformacdo social e promocg¢do da qualidade
educacional.

Bibliografia Basica

CERIGATTO, M. P; MACHADO, V. G. Tecnologias digitais na pratica
pedagdgica. Porto Alegre: Sagah, 2018. ISBN 9788595028128.

GADOTTI, M. Histéria das ideias pedagégicas. 8. ed. Sao Paulo: Atica, 2008.

MORAN, J. M.; MASSETTO, M. T.; FERNANDES, M. C. Novas tecnologias e
mediagao pedagodgica. 20. ed. Campinas: Papirus, 2011.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Ministério da Educacédo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF: MEC, 2018.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
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Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

KENSKI, V. M. Tecnologias e o ensino presencial e a distancia. 12. ed.

Campinas: Papirus, 2012.
VALENTE, J. A. Diferentes

VALENTE, J. A. (org.). Educacao e tecnologias: das ferramentas aos novos

ambientes educacionais. Sédo

abordagens pedagodgicas da educacdo digital. In:

Paulo: UNESP, 2018. p. 11-30.

2° Semestre

Educacao Especial

72 horas-aula

Portugués

legais

(visual

Estudo dos fundamentos histéricos, filoséficos, politicos e
inclusiva. Analise dos diferentes tipos de deficiéncia

espectro autista (TEA) e altas habilidades/superdotagao.
Introducdo aos conceitos de Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) e sua aplicagdo no desenvolvimento
de materiais didaticos e praticas pedagogicas inclusivas.
Estudo e aplicacédo de tecnologias assistivas (TA) no
contexto educacional.

da Educacao Especial na perspectiva da educagao

, auditiva, fisica e intelectual), transtornos do

Geral:

planejamento de praticas pedagogicas acessiveis,
utilizando os conceitos de Desenho Universal para a
Aprendizagem e as Tecnologias Assistivas.

Especificos:

Aplicar os principios da Educacio Inclusiva no

Analisar os fundamentos historicos, politicos e
legais da Educacao Especial no Brasil, com foco na
perspectiva da Educacéo Inclusiva.

Identificar as necessidades educacionais
especificas decorrentes das deficiéncias, do
Transtorno do Espectro Autista e das altas
habilidades.

Aplicar os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem no planejamento de praticas e
materiais pedagdgicos inclusivos.
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e Utilizar recursos de Tecnologia Assistiva para
promover a acessibilidade e a participacdo de
estudantes com necessidades educacionais
especiais.

Bibliografia Basica

DAMASCENO, Jodo Carlos Bittencourt; ASSUMPCAO, Douglas Junio Fernandes.
Uma reflexdo da educacéo especial a partir das politicas publicas educacionais
brasileiras. Revista @mbienteeducagdo, Sao Paulo, v. 13, n. 2, p. 288-301,
maio/ago. 2020.

HADDAD, Monaliza Ehlke Ozorio. Educagcao especial e inclusiva na
perspectiva histérico-social brasileira voltada a area de psicologia. Curitiba:
Contentus, 2020.

MIRANDA, Arlete Aparecida Bertoldo. Educacdo especial no Brasil:
desenvolvimento histérico. Cadernos de Histéria da Educagao, Uberlandia, v. 7,
p. 137-146, jan./dez. 2009.

Bibliografia Complementar

ALMEIDA, Maria Amélia. Formacdo do professor para a educacao especial:
histéria, legislagcdo e competéncias. Revista Educacao Especial, Santa Maria, n.
24, p. 49-62, 2004.

FARBIARZ, Jackeline Lima; FARBIARZ, Alexandre; HEMAIS, Barbara Jane Wilcox
(org.). Design para uma educacao inclusiva. Sdo Paulo: Blucher, 2016.

GABRIEL, Emilio; DRAGO, Rogério. Educagao especial e educacgao inclusiva no
contexto das politicas publicas. Revista Transformar, Itaperuna, v. 15, n. 2, p.
114-135, 2022.

2° Semestre

Educacido e Relagdes Etnico-raciais

72 horas-aula

Portugués

Estudo dos marcos legais e pedagodgicos da educacgao
inclusiva e das politicas educacionais voltadas a
diversidade. Discussdo sobre multiculturalismo e
diversidade social, étnico-racial, de género, orientagao
sexual e religiosa no ambiente escolar. Estratégias
pedagogicas para o atendimento a estudantes com
necessidades educacionais especificas. O papel da
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tecnologia assistiva e do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) no processo educacional.
Introdugdo ao conceito de etnocomputagdo e suas
possibilidades pedagdgicas.

Geral: Analisar os fundamentos legais e pedagdgicos da
educacao inclusiva para desenvolver praticas que
valorizem a diversidade e promovam a equidade no
ambiente escolar.

Especificos:

e Identificar os principais marcos legais e
pedagogicos que fundamentam a educacao
inclusiva e para as relagdes étnico-raciais no Brasil.

e Discutir os conceitos de multiculturalismo e as
diversas dimensdes da diversidade no contexto
escolar.

e Aplicar os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem e das tecnologias assistivas em
estratégias de ensino inclusivas.

e Compreender o conceito de Etnocomputacao e sua
importancia para a valorizagdo da diversidade
cultural no ensino de computagao.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Continuada,
Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdo. Orientagcdes e agdes para a educacao
das relagoes étnico-raciais. Brasilia, DF: SECAD, 2006.

CASHMORE, Ernest. Dicionario de relagées étnicas e raciais. Sao Paulo: Selo
Negro, 2000.

SILVA, Petronilha Beatriz Gongalves e. Aprender, ensinar e relagdes étnico-raciais
no Brasil. Educagao, Porto Alegre, v. 30, n. 3 (63), p. 489-506, set./dez. 2007.

Bibliografia Complementar

BRUNO, Marilda Moraes Garcia; SUTTANA, Renato (org.). Educagao,
diversidade e fronteiras da in/exclusao. Dourados: Ed. UFGD, 2012.

LIMA, Anderson C. et al. O desafio da diversidade e incluséo na educagao em
computagao. /n: SIMPOSIO BRASILEIRO DE EDUCACAO EM COMPUTACAO
(EDUCOMP), 5., 2025, online. Anais [...]. Porto Alegre: SBC, 2025. p. 1-10.
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SEBASTIAN-HEREDERO, Eladio. Diretrizes para o Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA). Revista Brasileira de Educagao Especial, Bauru, v. 26, n.
4, p. 733-768, out./dez. 2020.

2° Semestre

Fundamentos da Didatica

72 horas-aula

Portugués

Bases epistemoldgicas e histéricas da Didatica. Relagao
entre didatica, ensino e formacao docente. Construgao
da identidade profissional docente. Planejamento e
organizacgao do trabalho pedagdgico e do tempo escolar.
Relagdo entre objetivos, conteudos, metodologias e
instrumentos avaliativos. Concepgdes, funcbes e
modalidades de avaliagcdo no ensino e aprendizagem.
Dimensdes éticas, criticas e inclusivas da pratica
docente. Elaboracédo de Plano de aula e de instrumentos
avaliativos: provas, projetos, portfélios e rubricas.

Geral: Articular os componentes do ato didatico para
planejar, desenvolver e avaliar o processo de
ensino-aprendizagem de forma critica e fundamentada.

Compreender oS fundamentos historicos,
epistemoldgicos e pedagogicos da Didatica, articulando
planejamento, ensino e avaliagcdo aos processos de
formacdo docente e a organizagao critica, ética e
inclusiva do trabalho pedagdgico

Especificos:

e Analisar a relacédo entre teoria e pratica no campo
da Didatica e seus principais fundamentos
historicos e tedricos.

e Compreender a organizagdo do trabalho
pedagogico e do tempo escolar, articulando
objetivos, conteudos, estratégias pedagdgicas e
avaliagao da aprendizagem.

e Discutir concepgdes, fungdes e modalidades de
avaliacado, considerando suas implicagdes éticas,
criticas e inclusivas nos processos educativos.
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e Selecionar métodos, técnicas e recursos didaticos
coerentes com o0s objetivos e conteudos
planejados.

e Elaborar planos de aula e instrumentos avaliativos
coerentes com os principios didatico-pedagdgicos
e com os contextos de ensino e aprendizagem.

Bibliografia Basica
LIBANEO, José Carlos. Didatica. 2. ed. S&o Paulo: Cortez, 2019.

LUCKESI, Cipriano Carlos. Avaliagao da aprendizagem escolar: estudos e
proposicdes. 22. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2013.

PAPERT, Seymour. A maquina das criangas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artmed, 2008.

Bibliografia Complementar

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 50 ed. Re. e atual. Rio de Janeiro: Paz
e Terra, 2011.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia. Saberes necessarios a pratica
educativa. Sdo Paulo: Paz e terra. 39 ed. 2009.

GANDIN, D. A Pratica do Planejamento Participativo. 2ed. Petropolis: Vozes,
2001.

HAYDT, Regina Cazaux. Avaliagdo do Processo Ensino-Aprendizagem. 6 ed.
Sao Paulo: Atica, 2008.

LIBANEO, José Carlos. A Avaliagdo Escolar. Sdo Paulo: Cortez, 1994.

PADILHA, R. P. Planejamento dialégico: como construir o projeto politico
pedagdgico da escola. Sao Paulo: Cortez, Instituto Paulo Freire, 2001.

RESNICK, Mitchel. Jardim de infancia para a vida toda: por uma aprendizagem
criativa, mao na massa e relevante para todos. Porto Alegre: Penso, 2020.

SAVIANI, Dermeval et al. A organizagao do trabalho didatico na histéria da
educagao. Campinas: Autores Associados, 2022.

VASCONCELLOS, Celso. dos Santos. Planejamento: plano de
ensino-aprendizagem e projeto educativo. Sdo Paulo: Libertad Editora, 2002.

ZABALLA, A. A Pratica Educativa: como ensinar. Porto Alegre: ArtMed, 2002.

82




99D iems

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

2° Semestre

Fundamentos Matematicos para a Computacao

72 horas-aula

Portugués

Estudo dos fundamentos da matematica discreta com
énfase na construgdo do raciocinio logico e na
modelagem de problemas computacionais. Logica
proposicional e de predicados. Técnicas de
demonstragao (direta, contrapositiva, por contradigéo) e
principio da indugdo matematica. Teoria dos conjuntos,
relacbes e funcgdes. Introdugcdo a analise combinatéria.
Aplicacdes dos conceitos ao pensamento computacional,
a resolugao de problemas e a construgédo de algoritmos,
com articulacdo ao contexto educacional.

Geral: Aplicar o raciocinio légico e as ferramentas da
matematica discreta para modelar e resolver problemas
fundamentais da ciéncia da computacéo.

Especificos:

e Ultilizar os principios da légica proposicional e de
predicados na construgdo de argumentos formais
e técnicas de demonstracgéo.

e Manipular operagbes de conjuntos, relacbes de
equivaléncia e ordem, além de entender o conceito
de funcgdes.

e Modelar problemas computacionais utilizando
teoria dos conjuntos e técnicas de contagem.

Bibliografia Basica

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da
computacao: um tratamento moderno de matematica discreta. 7. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacao e informatica.
3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicagoées. 6. ed. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2009.

Bibliografia Complementar
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ALENCAR FILHO, Edgard de. Teoria elementar dos conjuntos. 20. ed. Séo
Paulo: Nobel, 1985.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta: uma introducéo. 3. ed. Séo
Paulo: Cengage Learning, 2016.

SPINADEL, Vera Winitzky de. Del calculo a la computacion: una introduccion a
la matematica discreta. Buenos Aires: Nueva Libreria, 2004.

2° Semestre

Pensamento Computacional

72 horas-aula

Portugués

Estudo dos quatro pilares do Pensamento
Computacional: decomposigdo, reconhecimento de
padrbes, abstragéo e algoritmos. Aplicagao destes pilares
na resolugéo de problemas cotidianos e de outras areas
do conhecimento. Estratégias para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional de forma "plugada" (com uso
de tecnologias) e "desplugada" (sem uso de tecnologias).

Geral: Aplicar os pilares do Pensamento Computacional
na resolugdo de problemas diversos por meio de
estratégias pedagogicas plugadas e desplugadas.

Especificos:

e Identificar os conceitos de decomposicdo e
reconhecimento de padrées como pilares
fundamentais do Pensamento Computacional.

e Utilizar a abstragcdo e a construgao de algoritmos
para modelar e propor solucbes a problemas
cotidianos.

e Planejar atividades desplugadas para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional
em diferentes contextos de aprendizagem.

e Desenvolver projetos simples utilizando
ferramentas tecnoldgicas para a aplicagdo pratica
do Pensamento Computacional.

Bibliografia Basica
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BRACKMANN, Christian Puhlmann. Desenvolvimento do pensamento
computacional através de atividades desplugadas na educagao basica. 2017.
Tese (Doutorado em Informatica na Educacédo) — Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre, 2017.

SANTOS, Marcelo da Silva dos; MASCHIETTO, Luis G.; SILVA, Fernanda Rosa
da et al. Pensamento computacional. Porto Alegre: Sagah, 2021.

WING, Jeannette Marie. Computational thinking. Communications of the ACM,
New York, v. 49, n. 3, p. 33-35, 2006.

Bibliografia Complementar

GUZDIAL, Mark. Learner-centered design of computing education: research on
computing for everyone. Synthesis Lectures on Human-Centered Informatics,
San Rafael, v. 8, n. 6, p. 1-165, 2015.

SHUTE, Valerie J.; SUN, Chen; ASBELL-CLARKE, Jodi. Demystifying
computational thinking. Educational Research Review, Amsterdam, v. 22, p.
142-158, 2017.

VALENTE, José Armando. A abordagem da informatica na educagdo e o
desenvolvimento do pensamento computacional. Revista Brasileira de
Informatica na Educacgao, Rio de Janeiro, v. 22, n. 2, p. 1-13, 2014.

2° Semestre

Projeto Integrador de Educacao Digital |

72 horas-aula

Portugués

Curricularizagdo da extensao. Acoes interdisciplinares de
extensdo. Articulagdo entre Computacdo e Educacgao.
Educacdo digital e midiatica. Educagdo Ambiental e
Educacdo em Direitos Humanos como eixos transversais
nas praticas extensionistas. Portfolio digital I.

Geral: Estruturar a fase inicial de um projeto de extensao
interdisciplinar, articulando os campos da Computacao e
da Educacao para responder a uma demanda social e
documentando o processo em um portfolio digital.

Especificos:
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e Compreender o0s principios da extensao
universitaria e o processo de sua curricularizagao
na formacao académica.

e Analisar as possibilidades de articulagao
interdisciplinar entre os campos da Computacao e
da Educacao.

e Contextualizar as a¢des de extensao no ambito das
politicas de Educacgéo Digital e Midiatica.

e Diagnosticar demandas sociais em contextos
educacionais que possam ser objeto de um projeto
de extensdo.

e Elaborar o pré-projeto de uma acéo de extenséo,
definindo  tema, objetivos, justificativa e
metodologia.

e Construir a primeira parte do portfélio digital,
documentando as etapas de concepgao e
planejamento do projeto.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educagcao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF: MEC, 2018.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacao. Camara de Educacgao Basica. Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, de 27 de janeiro de 2022. Diretrizes Nacionais para o
atendimento escolar de estudantes em regime de internagdo sanitaria. Brasilia,
DF: MEC, 2022.

BRASIL. [Politica Nacional de Educacéo Digital]. Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de
2023. Institui a Politica Nacional de Educagéao Digital (PNED). Diario Oficial da
Unido: sec¢ao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 9, p. 2-3, 12 jan. 2023.

Bibliografia Complementar

BRASIL. [Programa Escola em Tempo Integral]. Lei n°® 14.640, de 31 de julho de
2023. Institui o Programa Escola em Tempo Integral. Diario Oficial da Uniao:
secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 145, p. 1-3, 1 ago. 2023.

BRASIL. [Estratégia Nacional de Escolas Conectadas]. Decreto n° 11.713, de 26
de setembro de 2023. Institui a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
(ENEC). Diario Oficial da Uniao: secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 185, p. 3-5, 27
set. 2023.
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BRASIL. Presidéncia da Republica. Secretaria de Comunicagéo Social. Estratégia
Brasileira de Educagao Midiatica. Brasilia, DF: SECOM, 2023.

Bibliografia Basica

3° Semestre

Algoritmos e Programacao

72 horas-aula

Portugués

Introdugdo a logica de programacdo. Construgcdo de
algoritmos utilizando pseudocodigo e fluxogramas.
Conceitos basicos de uma linguagem de programacgao
de alto nivel: variaveis, tipos de dados, operadores,
estruturas de controle (sequenciais, condicionais e de
repeticdo), fungdes e estruturas de dados simples
(vetores e matrizes). Boas praticas de programacao e
depuragédo de codigo

Geral: Desenvolver o raciocinio légico e as habilidades
fundamentais de programagao para a resolugao de
problemas por meio da construgdo de algoritmos e da
codificacdo em uma linguagem de alto nivel.

Especificos:

Representar  solugdes algoritmicas para
problemas simples utilizando pseudocddigo e
fluxogramas.

Implementar os conceitos basicos de uma
linguagem de programacgao, incluindo variaveis,
tipos de dados, operadores e estruturas de
controle sequenciais e condicionais.

Estruturar codigos de forma modular e eficiente,
utilizando estruturas de repeticao e funcodes.

Manipular estruturas de dados simples, como
vetores e matrizes, e aplicar boas praticas de
programacao na depuragao de cédigo.

FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacgao: a construgao de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
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MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos:
I6gica para desenvolvimento de programagao de computadores. 30. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2025.

ZIVIANI, Nivio et al. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C.
3. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

Bibliografia Complementar

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2024.

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos
e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

MANZANO, José Augusto N. G. Programagao de computadores com C/C++.
Sao Paulo: Erica, 2014.

3° Semestre

Avaliagcao da Aprendizagem

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos do planejamento e da avaliagédo
educacional. Planejamento participativo em educacéo.
Projetos em educagdo. Processos de planejamento e
avaliacdo de sistema (Planos Nacional, Estadual e
Municipal de Educacdo — Sistemas de avaliacdo da
Educacao Basica). Indicadores educacionais,
monitoramento e qualidade da educagao. Planejamento e
avaliagdo institucional. Uso de dados educacionais nos
processos de tomada de decisdo pedagogica e
institucional. Dimensdes éticas, criticas e democraticas do
planejamento e da avaliagado educacional.

Geral: Compreender criticamente os fundamentos, os
processos e as implicagbes do planejamento e da
avaliagcado educacional em diferentes contextos e niveis de
ensino, articulando-os a formacao docente e a atuagao
profissional.

Especificos:

e Analisar os fundamentos historicos, politicos, legais
e pedagogicos do planejamento e da avaliagcédo
educacional, compreendendo suas relacbées com
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curriculo, gestdo da educacdo e politicas publicas
educacionais.

e Discutir concepgdes, fungdes e implicacbes
politico-pedagdgicas da avaliacdo educacional e do
Planejamento em diferentes niveis e contextos de
ensino.

e Interpretar indicadores, dados e processos de
monitoramento educacional, compreendendo suas
relagbes com o planejamento, a avaliagao
institucional e a qualidade da educacgao.

e Refletir criticamente sobre o uso ético, democratico
e contextualizado de tecnologias, instrumentos e
dados educacionais nos processos de
planejamento, avaliacdo e atuagéo docente.

Bibliografia Basica

DAMASCENO, Alberto e SANTOS, Emina. Trajetérias das Politicas
educacionais e planejamento da educagao no Brasil. S Ed. Belém, 2015

ESTEBAN, M. T., (org), Avaliagdao: uma pratica em busca de novos sentidos. Rio
de Janeiro: Cortez, 2003.

WERLE, Flavia Obino Corréa. Politicas de avaliagdo em larga escala na educagao
basica: do controle de resultados a intervencdo nos processos de
operacionalizagdo do ensino. Ensaio: aval. pol. publ. Educ., Rio de Janeiro, v.
19, n. 73, p. 769-792, out./dez. 2011 Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/ensaio/v19n73/03.pdf. Acesso em: 18 mai. 2026.

Bibliografia Complementar

ABRAMOWICZ, Mere. Avaliando a avaliagao da aprendizagem: um novo olhar.
S&o Paulo: Lumen, 1996.

BES, Pablo; TOLEDO, Maria Elizabeth Ribeiro de Oliveira; DELACALLE, Nice
Pastor. Gestdo da avaliagcao externa e conselhos escolares. Porto Alegre:
Sagah, 2020.

AFONSO, A. J., Avaliagao Educacional: regulagdo e emancipacédo, Sao Paulo:
Cortez Editora.

AZEVEDQO, J. M. L., A educagao como politica publica. 22 Edigdo. Campinas:
Autores Associados, 2001. (Colegao Polémicas do Nosso Tempo).
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FREIRE, P., Politica e educagao. 5 Edicdo. S&o Paulo: Cortez, 2001. (colegao
Questdes da Nossa Epoca, 23).

GANDI, D. Planejamento como pratica educativa. Sao Paulo: Edicbes Loyola,
1993. (ABC do Brasil).

PADILHA, P. R. Planejamento dialégico: como construir o projeto
politico-pedagdgico da escola. 22 Edicao. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

VEIGA, I. P. A., (org). Projeto politico da escola: uma construgdo possivel.
Campinas: Papirus, 1995.

VIEIRA, S. L., E ALBUQUERQUE, M. G. M. Politica e planejamento
educacional. Fortaleza: Edicdes Demaocrito Rocha, 2001.

3° Semestre

Curriculo e Educagao

72 horas-aula

Portugués

Conceito e teorias sobre curriculo. A cultura e o curriculo
como construgdes sociais. Curriculos formais e informais,
e as diferentes concepgbes de conhecimento e cultura.
Perspectivas curriculares: tradicional, critica e pds-critica.
O curriculo na praxis, a politica curricular e o curriculo
prescrito: LDB, PCN e BNCC. Relacbes entre a producao
do curriculo e os conhecimentos profissionais docentes. A
integracao entre curriculo, didatica e avaliacao.

Geral: Analisar o curriculo como uma construgao social e
politica, compreendendo as diferentes teorias e
perspectivas que o fundamentam e sua relagdo com a
pratica docente e a avaliagdo da aprendizagem.

Especificos:

e Compreender o curriculo como uma construgéao
social e cultural, diferenciando suas teorias e
manifestacdes formais e informais.

e Analisar as principais perspectivas curriculares,
contrastando as abordagens tradicional, critica e
pos-critica.
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e |dentificar as politicas curriculares brasileiras,
analisando a relagao entre o curriculo prescrito nos
documentos oficiais e a praxis escolar.

e Relacionar o papel do(a) professor(a) na produgao
do curriculo com a necessaria integracdo entre
curriculo, didatica e avaliagao.

Bibliografia Basica

ESCOSTEGUY, Cléa Coutinho. Estudos culturais em educagao. Porto Alegre:
Sagah, 2018.

MOREIRA, Antonio Flavio Barbosa. Curriculos e programas no Brasil. 15. ed.
Campinas: Papirus, 2008.

VEIGA, llma Passos Alencastro; SILVA, Edileuza Fernandes da (org.). Ensino
Fundamental: da LDB a BNCC. Campinas: Papirus, 2019.

Bibliografia Complementar
AGUIAR, G.F., Por que pensar o curriculo? 2011.

ALBUQUERQUE, L.B., Estudos em Curriculo e Ensino: Concepcodes e Praticas.
Editora: Editora Mercado de Letras; Edi¢ao: 12. 2014.

GUSMAO, Emery Marques. Curriculo, histéria da educagcao e género. Sao
Paulo: Icone, 2022.

SACRISTAN, José Gimeno. O curriculo: uma reflexdo sobre a pratica. Porto
Alegre: Penso, 2019.

SANTOME, Jurjo Torres. Curriculo escolar e justiga social: o cavalo de troia da
educacdo. Porto Alegre: AMGH, 2014.

3°% Semestre

Politicas Educacionais

72 horas-aula

Portugués

Estado, sociedade e educacéao. Direitos fundamentais e o
direito a educagdo. Contexto histérico da politica
educacional no Brasil. Organizacdo e gestdo da
educacao: Constituicao Federal, Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional, Base Nacional Comum Curricular
e suas atualizacdes. Financiamento da educac3io.
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Politicas de avaliacdo educacional. Politicas curriculares e
politicas de formagéo e valorizagdo docente. Projeto
Politico-Pedagdgico das escolas.

Geral: Analisar a organizagdo, a legislagdo e os
processos de formulagdo e avaliagdo das politicas
educacionais no Brasil, compreendendo suas implicacdes
na gestado escolar e na pratica docente.

Especificos:

e Compreender a relagao entre Estado, sociedade e
educacgao, contextualizando o direito a educagao na
trajetoria historica das politicas educacionais
brasileiras.

e Compreender a organizagao da educacgao brasileira
e dos sistemas de ensino, analisando os principios,
estruturas e formas de gestdo que orientam as
politicas educacionais e o funcionamento das
instituicdes escolares.

e Identificar a estrutura legal e os mecanismos de
financiamento da educacgao basica no Brasil, com
base na Constituicdo Federal, na LDB e na BNCC.

e Relacionar as politicas curriculares, de formagéo e
valorizacdo docente com o processo de construgao
do Projeto Politico-Pedagogico da escola.

Bibliografia Basica

LIBANEO, José Carlos; OLIVEIRA, Jodo Ferreira de; TOSCHI, Mirza Seabra.
Educagao escolar: politicas, estrutura e organizagado. 10. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2012.

LIBANEO, José Carlos. Organizagdo e gestdo da escola: teoria e pratica. Sdo
Paulo: Heccus, 2013

SOUZA, Andreliza Cristina de (org.). Politicas educacionais: legislagdo e
desafios contemporaneos. Campo Grande: Ed. UFMS, 2024. Disponivel em:
https://repositorio.ufms.br/handle/123456789/8355. Acesso em: 26 maio 2026.

Bibliografia Complementar

ARAUJO, G. C. de. Politicas educacionais e Estado Federativo: conceitos e
debates sobre a relacdo entre Municipios, Federagdo e Educagado no Brasil.
Curitiba: Appris, 2013.

92


https://repositorio.ufms.br/handle/123456789/8355
https://repositorio.ufms.br/handle/123456789/8355

99D iems

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

ARELARO, L. R. G. O ensino fundamental no Brasil: avangos, perplexidades e
tendéncias. Educacao & Sociedade, Campinas/SP, v. 26, n. 92, out., 2005, p.
1039-1066.

BALL, Stephen J.; MAINARDES, Jefferson. Politicas educacionais: questoes e
dilemas. Sao Paulo: Cortez, 2011.

CARVALHO, José Murilo de. Cidadania no Brasil: o longo caminho. 3. ed. Rio de
Janeiro: Civilizacao Brasileira, 2002.

RIBEIRO, Paulo Rennes Margal. Histéria da educagao escolar no Brasil. Paidéia,
Ribeirdo Preto, v. 3, n. 4, p. 53-61, 1993.

OLIVEIRA, Romualdo Portela. Politica Educacional: impasses e alternativas.
Sao Paulo: Cortez, 1998.

3° Semestre

Projeto Integrador de Educacgao Digital Il

108 horas-aula

Portugués

Curricularizagao da extensao. Ag¢des interdisciplinares de
extensdo. Articulacdo entre Computacdo e Educacéo.
Educacao digital e midiatica. Portfdlio digital I1.

Geral: Desenvolver e iniciar a implementagao do projeto
de extensdo interdisciplinar planejado, ajustando a
metodologia e construindo os recursos necessarios para a
intervengao.

Especificos:

e Revisar e detalhar o pré-projeto de extenséo,
consolidando o cronograma e as metas.

e Desenvolver o0s recursos e materiais didaticos
necessarios para a execugao do projeto.

e Realizar um piloto da intervencdo para testar os
materiais e a metodologia planejada.

e Iniciar a implementacao das acdes de extensao na
comunidade ou no ambiente escolar parceiro.

e Aplicar instrumentos iniciais de acompanhamento e
coleta de dados do projeto.
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e Documentar o desenvolvimento e a fase inicial de
implementagao no Portfdlio Digital Il.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF: MEC, 2018.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacédo. Camara de Educagao Basica. Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, de 27 de janeiro de 2022. Diretrizes Nacionais para o
atendimento escolar de estudantes em regime de internagdo sanitaria. Brasilia,
DF: MEC, 2022.

BRASIL. [Politica Nacional de Educacéo Digital]. Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de
2023. Institui a Politica Nacional de Educacgéo Digital (PNED). Diario Oficial da
Unido: sec¢ao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 9, p. 2-3, 12 jan. 2023.

Bibliografia Complementar

BRASIL. [Programa Escola em Tempo Integral]. Lei n° 14.640, de 31 de julho de
2023. Institui o Programa Escola em Tempo Integral. Diario Oficial da Uniao:
secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 145, p. 1-3, 1 ago. 2023.

BRASIL. [Estratégia Nacional de Escolas Conectadas]. Decreto n°® 11.713, de 26
de setembro de 2023. Institui a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
(ENEC). Diario Oficial da Uniao: secéo 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 185, p. 3-5, 27
set. 2023.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Secretaria de Comunicagéo Social. Estratégia
Brasileira de Educac¢ao Midiatica. Brasilia, DF: SECOM, 2023.

3° Semestre

Transformacgao Digital e Sociedade

72 horas-aula

Portugués

Estudo das transformacbes sociais decorrentes da
revolugcédo digital. Impactos das tecnologias emergentes
na economia, na educagao e na organizagao do trabalho.
Cultura digital, inovacdo e metodologias ageis.
Tecnologias emergentes como inteligéncia artificial,
internet das coisas e blockchain e seus impactos sociais,
educacionais e ambientais.

Geral: Analisar o processo de transformacéao digital e seu
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impacto na sociedade, compreendendo as metodologias
ageis, as tecnologias emergentes e suas implicagbes
éticas, sociais e ambientais.

Especificos:

e Relacionar o contexto histérico das revolugdes
industriais com as novas competéncias e a cultura
agil exigidas pela era digital.

e Identificar as manifestacdes e os impactos da
transformacao digital em diferentes setores da
sociedade, como industria, governo e cidades.

e Compreender o papel da analise de dados e das
tecnologias digitais emergentes como vetores da
transformacao digital.

e Analisar as implicagbes das tecnologias digitais
nos direitos humanos e na educagao ambiental.

Bibliografia Basica

MACIEL, Cristiano; VITERBO, José (org.). Computacado & sociedade. Cuiaba:
EJUFMT, 2011.

MUNIZ, Antonio. Jornada agil e digital: transformagao agil além do software. Rio
de Janeiro: Brasport, 2020.

ROGERS, David L. Transformacao digital: retomando o controle do seu negécio
na era do cliente. Sdo Paulo: Auténtica Business, 2017.

SILVA, Elcio Brito et al. Automagao & sociedade: o impacto da automacgao na
sociedade do conhecimento. Rio de Janeiro: Brasport, 2018.

Bibliografia Complementar

BERGAMO FILHO, Clovis. Ruptura no modelo tradicional das empresas. Rio
de Janeiro: Brasport, 2019.

MUNIZ, Antonio et al. Jornada agil de lideranga: a lideranga de transformacao
agil e digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2020.

TERRA, Carolina; DREYER, Bianca Marder; RAPOSO, Joao Francisco.
Comunicagao organizacional: praticas de engajamento e relagdes publicas na
era digital. Sdo Paulo: Summus, 2021.
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4° Semestre

Estagio Obrigatério nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental Il

126 horas-aula

Portugués

Desenvolvimento de agbes formativas e atuacado docente
supervisionada no Ensino Fundamental Il, envolvendo
observagdo, planejamento, intervencdo pedagodgica e
andlise reflexiva da pratica docente, com énfase na
Educagao em Direitos Humanos como eixo transversal,
orientado pelos principios da inclusédo, da diversidade e
da equidade.

Geral: Articular os conhecimentos tedricos da formacao
docente com a pratica profissional por meio do
planejamento, da execugdo e da reflexdo de acdes
pedagdgicas supervisionadas no Ensino Fundamental Il.

Especificos:

e Compreender a organizagdgo do estagio
supervisionado e os aspectos éticos e legais da
profissdo docente no contexto escolar.

e Observar e registrar a dindmica da sala de aula e
da instituicdo escolar no Ensino Fundamental II.

e Analisar o Projeto Politico-Pedagdgico e
diagnosticar o contexto da sala de aula a partir das
observacgoes realizadas.

e Planejar sequéncias didaticas e planos de aula
para o Ensino Fundamental |IlI, articulando
conteudos, metodologias e avaliagéo.

e Executar as atividades de regéncia em sala de
aula, aplicando as estratégias pedagdgicas
planejadas.

e Avaliar o processo de ensino-aprendizagem a
partir das intervengdes realizadas em sala de aula.

e Sistematizar a experiéncia do estagio por meio da
elaboragdao do relatério final, refletindo sobre a
relagcéo teoria e pratica.
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Bibliografia Basica

BIANCHI, Anna Cecilia de Moraes; ALVARENGA, Marina; SILVA, Rovilson José
da (org.). Formagao docente para os anos iniciais do ensino fundamental:
estagio e pesquisa. Curitiba: CRV, 2016.

BIANCHI, Roberto. Manual de orientagao: estagio supervisionado. 4. ed. Sao
Paulo: Pioneira, 2017.

COELHO, Vera Rejane; PAIM, Marilane Maria Wolff (org.). Estagio curricular
obrigatério e pratica como componente curricular: que pratica é essa?
Curitiba: CRV, 2014.

Bibliografia Complementar

ALMEIDA, Maria Isabel de; PIMENTA, Selma Garrido. Estagios supervisionados
na formagao docente. Sdo Paulo: Cortez, 2015.

NASCIMENTO, Adir Casaro. Estagio em supervisdao escolar. Campo Grande:
UFMS, 1986.

PIMENTA, Selma Garrido. O estagio na formacao de professores: unidade
teoria e pratica. 3. ed. Sao Paulo: Cortez, 1997.

4° Semestre

Estruturas de Dados

72 horas-aula

Portugués

Conhecimento e aplicacdo dos conceitos de estruturas
de dados fundamentais. Estudo do armazenamento de
dados no conceito de pesquisa e ordenacgdo. Relagdes
de recorréncia. Introducéo a grafos.

Geral: Conhecer a aplicagao de estrutura de dados bem
como a utilizacdo das mesmas no conceito de pesquisa
e ordenagdo e sua implicagdo na eficiéncia dos
algoritmos.

Especificos:

e Analisar a eficiéncia de algoritmos e diferenciar as
estruturas de dados basicas;
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e Conhecer as operacdes sobre cada estrutura de
dados;

e Aprender sobre os algoritmos de classificagao de
dados;

e Aprender sobre os algoritmos de pesquisa de
dados;

e Compreender aplicagdes que facam uso de
estruturas de dados.

Bibliografia Basica

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2012.

FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados: programacao estruturada de
computadores. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus
algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Bibliografia Complementar

DROZDEK, Adam. Estrutura de dados e algoritmos em C++. 4. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2016.

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos
e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacées em Java e C++. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2007.

4° Semestre

Fundamentos de Sistemas de Informagao

72 horas-aula

Portugués

Introducdo a Sistemas de Informacao. Dado, Informacéo e
Conhecimento. Tipos de Sistemas de Informagoes:
Sistemas de Processamento de Transacgao, Sistemas de
Informagdes Gerenciais, Sistemas de Informagdes
Executivas e Sistemas Especialistas. Tomada de Deciséao
e Gestdo do Conhecimento. Uso de Sistemas de
Informacdo Educacionais. Sistemas de Informacdo para
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Gestao Educacional.

Geral: Compreender o papel estratégico dos sistemas de
informagdo nas organizagdes, analisando seus tipos,
componentes e aplicagdes na tomada de decisdo e na
gestao educacional.

Especificos:

e Diferenciar os conceitos de dado, informacédo e
conhecimento, compreendendo os componentes e
o papel fundamental dos sistemas de informagao.

e Identificar as caracteristicas e fungdes dos
principais tipos de sistemas de informag¢ao, como os
de processamento de transagdes, gerenciais e
especialistas.

e Relacionar o uso de sistemas de informag¢ao com os
processos de tomada de decisdo e de gestdo do
conhecimento nas organizagoes.

e Analisar a aplicagado de sistemas de informagao no
contexto educacional, tanto para o apoio ao ensino
quanto para a gestao escolar.

Bibliografia Basica

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informagao gerenciais.
11. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2014.

O’BRIEN, James A.; MARAKAS, George M. Sistemas de informacao e as
decisdes gerenciais na era da Internet. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2011.

STAIR, Ralph M. et al. Principios de sistemas de informagado. 14. ed. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2021.

Bibliografia Complementar

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugao a teoria geral da administragao. 8. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.

FREIRE, Fernanda Maria Pereira; PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito.
Sistemas de informacao na educacao: reflexdes e praticas. Sdo Paulo: Cortez,
2011.

TURBAN, Efraim; POLLARD, Christopher; WOOD, Gregory. Administragao de
tecnologia da informacgao: teoria e pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2005.
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4° Semestre

Gamificagao na Educagdao em Computagao

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos e aplicagées da gamificagdo na educacgéao.
Diferenga entre gamificagéo e uso de jogos (game-based
learning). Elementos da gamificagdo: pontos, medalhas,
niveis, desafios, narrativas e feedback. Alinhamento da
gamificacdo aos objetivos pedagdgicos. Estratégias de
personalizagcdo. Adaptacdo de mecénicas ao perfil e as
necessidades dos estudantes. Praticas de gamificacéo
desplugada para ampliar acessibilidade e engajamento.
Projetos gamificados para contextos presenciais, hibridos
ou virtuais. Avaliagdo critica, uso ético, inclusivo e
orientado pelos principios da Educacdo em Direitos
Humanos.

Geral: Desenvolver projetos de aprendizagem
gamificados, desde a sua concepgao tedrica e
alinhamento pedagdgico até a aplicacao pratica e analise
critica de seus resultados.

Especificos:

e |dentificar os fundamentos da gamificacdo na
educacdo, diferenciando-a do aprendizado
baseado em jogos e reconhecendo seus principais
elementos.

e Planejar estratégias de gamificagao alinhadas aos
objetivos pedagodgicos, adaptando suas mecénicas
ao perfil e as necessidades dos estudantes.

e Desenvolver projetos gamificados para diferentes
contextos educacionais, aplicando praticas
plugadas e desplugadas.

e Analisar criticamente o uso da gamificagao,
considerando seus aspectos éticos, inclusivos e de
acessibilidade.

Bibliografia Basica

CHRISTOPOULOS, Athanasios; MYSTAKIDIS, Stylianos. Gamification in
education. Encyclopedia, [s. I.], v. 3, n. 4, p. 1223-1243, 2023. Disponivel em:
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https://www.mdpi.com/2673-8392/3/4/89. Acesso em: 26 maio 2026.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2020.

SANTAELLA, Lucia; NESTERIUK, Sergio; FAVA, Fabricio. Gamificagdo em
debate. S0 Paulo: Blucher, 2018.

Bibliografia Complementar

FARDO, Marcelo Luis. A gamificagdao como estratégia pedagoégica: uma analise
da utilizagdo de elementos de jogos em atividades de ensino e aprendizagem.
2013. Tese (Doutorado em Engenharia e Gestdo do Conhecimento) -
Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, 2013.

GEE, James Paul. O que os videogames tém a nos ensinar sobre
aprendizagem e letramento. Sao Paulo: Cengage Learning, 2009.

PRENSKY, Marc. Aprendizagem baseada em jogos digitais. Sdo Paulo: Senac,
2012.

4° Semestre

Gestao Escolar

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos histéricos e politicos da gestdo escolar.
Gestao democratica da educacgao: principios, mecanismos
de participagdo e instancias colegiadas. O papel do
professor nos processos de gestdo e tomada de decisao
da escola. Projeto Politico-Pedagdgico: concepgéo,
elaboragcdo, implementacdo e avaliacdo. Planejamento,
acompanhamento e avaliagdo das agdes pedagogicas e
institucionais. Formagao continuada de professores e
desenvolvimento profissional docente no contexto escolar.
Gestao da diversidade, incluséo e relagdes interpessoais
no ambiente educativo. Desafios contemporaneos da
gestao escolar e da atuagao docente.

Geral: Aplicar os principios da gestdao educacional
democratica e inclusiva no planejamento,
acompanhamento e avaliagdo de projetos e praticas
pedagogicas no ensino de Computagao.

Compreender os fundamentos, 0s processos e 0s
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mecanismos da gestdo escolar democratica, analisando o
papel do professor na construcdo, implementagcao e
avaliacdo das acgbes pedagogicas e institucionais da
escola.

Especificos:

e Compreender os fundamentos histéricos e politicos
da gestdo educacional e os principios da gestao
democratica, participativa e inclusiva.

e Analisar o funcionamento das instancias colegiadas
e dos mecanismos de participagdo na gestao
democratica da escola, reconhecendo o papel do
docente nesses processos.

e Discutir a elaboracédo, implementacao e avaliagao
do Projeto Politico-Pedagdgico como instrumento
orientador da acdo educativa e da organizagao
escolar.

e Refletir sobre a formagdo continuada, o
desenvolvimento profissional docente e sua
articulagdo com os processos de planejamento,
acompanhamento e avaliagdo das acobes
pedagdgicas e institucionais.

Bibliografia Basica

LIBANEO, J. C. Organizagdo e Gestido da Escola: Teoria e Pratica. Sdo Paulo:
Heccus Editora, 2015.

LUCK, Heloisa. Lideranga em gestao escolar. Petrépolis: Vozes, 2014.

PARO, Vitor Henrique. Administragao escolar: introdugado critica. Sdo Paulo:
Cortez,2010.

VEIGA, lma Passos Alencastro. Escola: espago do projeto
politico-pedagégico. Campinas, SP: Papirus, 2014.

Bibliografia Complementar

ARROYO, Miguel Gonzales. Gestao da Educagao com Justica Social. Que Gestao
dos Injusticados?. Revista Brasileira de Politica e Administragao da Educacao,
[S. L], v. 36, n. 2, p. 768-788, 2020.
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BARROSO, Joéo. (Org.). Descentralizagao e autonomia: Devolver o sentido civico
e comunitario a escola publica. Revista Coloquio Educagao e Sociedade, no 4,
outubro, 1998.

BASTOS, J. B. Gestao democratica. Rio de Janeiro: DP&A: SEPE, 2002.

ASSOCIACAO NACIONAL DE POLITICA E ADMINISTRACAO DA EDUCACAO
(ANPAE); INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS
EDUCACIONAIS ANiISIO TEIXEIRA (INEP). Gestido da educagdo: algumas
experiéncias do Centro-Oeste. Brasilia, DF: ANPAE: INEP, 1995.

OLIVEIRA, Dalila Andrade (org.); MERODO, Alicia et al. Gestao democratica da
educacao: desafios contemporaneos. 11. ed. Petrépolis: Vozes, 2015. ISBN
9788532618375.

PARO, Vitor Henrique. Gestao democratica da escola publica. 4. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2017. E-book. ISBN 9788524926136.

PARO, )/itor Henrique. Gestao escolar, democracia e qualidade do ensino. Sao
Paulo: Atica, 2007.

SILVA, Naura Syria Carrapateira Ferreira. Gestao democratica da educacgao:
atuais tendéncias, novos desafios. 8. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2016.

4° Semestre

Introducao a Banco de Dados

72 horas-aula

Portugués

Conceitos de sistemas de gerenciamento de banco de
dados (SGBD). Modelo relacional. Modelagem de dados
com o Modelo Entidade-Relacionamento (MER).
Linguagem de Consulta Estruturada (SQL) para
definicdo, manipulagdo e consulta de dados.
Normalizacdo de dados. Introducdo a bancos de dados
NoSAQL.

Geral: Aplicar os conceitos e técnicas de modelagem,
implementacdo e consulta de bancos de dados
relacionais para a construcdo de solugdes de
armazenamento de dados consistentes e eficientes.

Especificos:

e Modelar um sistema de dados utilizando os
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conceitos do modelo relacional e a técnica de
Entidade-Relacionamento.

e Utilizar a Linguagem de Consulta Estruturada
para definir, manipular e consultar dados em um
banco de dados relacional.

e Aplicar as formas normais para otimizar a
estrutura de um banco de dados, garantindo a
integridade e a reduc&o de redundancias.

e Diferenciar os modelos de banco de dados
relacionais e nao relacionais, identificando as
principais caracteristicas e casos de uso dos
sistemas NoSQL.

Bibliografia Basica

DATE, Christopher John. Introdugao a sistemas de bancos de dados. 8. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2004.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistemas de
bancos de dados. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2020.

Bibliografia Complementar

CELKO, Joe. SQL for smarties: advanced SQL programming. 4. ed. Burlington:
Morgan Kaufmann, 2011.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de
banco de dados. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

5° Semestre

Computagao na Educacgao Infantil

72 horas-aula

Portugués

Estudo das interfaces entre o desenvolvimento na primeira
infancia e a BNCC Computagao. Analise dos eixos Mundo
Digital, Pensamento Computacional e Cultura Digital e
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suas aplicacbes de forma transversal aos cinco Campos
de Experiéncias da educacgao infantil (O eu, o outro e o
nods; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacgao; Espacos,
tempos, quantidades, relacbes e transformacgdes).
Exploracdo de estratégias pedagodgicas ludicas para a
introducdo de conceitos computacionais por meio de
abordagens desplugadas, tangiveis (robodtica) e digitais
(programacgéao em blocos iconograficos). Analise critica de
recursos tecnolégicos sob a otica da inclusdo, da
acessibilidade, da ética e da protecdo de dados infantis
(LGPD).

Geral: Planejar praticas pedagogicas ludicas e inclusivas
para a introdu¢do da computacdo na Educacgao Infantil,
articulando os eixos da BNCC Computacdo com os
campos de experiéncias e o desenvolvimento da primeira
infancia.

Especificos:

e Relacionar os eixos da BNCC Computagdo com os
campos de experiéncias da Educacgao Infantil e as
fases do desenvolvimento infantil.

e Aplicar estratégias pedagodgicas desplugadas e
tangiveis para o ensino de conceitos
computacionais na primeira infancia.

e Utilizar a programagao em blocos iconograficos
como ferramenta ludica para o desenvolvimento do
pensamento computacional.

e Analisar criticamente os recursos tecnolégicos para
a Educacao Infantil sob a 6tica da inclusao, da ética
e da protecao de dados.

Bibliografia Basica

BERS, Marina Umaschi. Teaching computational thinking and coding to young
children. Hershey: IGl Global, 2021. Disponivel em:
https://sites.bc.edu/devtech/wp-content/uploads/sites/181/2023/11/Teaching Comp

utational_Thinking_and_Coding_to_Youn.pdf. Acesso em: 26 maio 2026.

PAPERT, Seymour. A maquina das criangas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artes Médicas, 1994.

RESNICK, Mitchel. Jardim de infancia para a vida toda: por uma aprendizagem
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criativa, mao na massa e relevante para todos. Porto Alegre: Penso, 2020.

Bibliografia Complementar

MARJI, Majed. Aprenda a programar com Scratch: uma introdugéo visual a
programagao com jogos, arte, ciéncia e matematica. Sao Paulo: Novatec, 2014.

MORAN, José Manuel. Novas tecnologias e mediagao pedagégica. Campinas:
Papirus, 2000.

SILVA, Rodrigo Barbosa; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educacgéo brasileira. Porto Alegre: Penso, 2019.

5° Semestre

Educacao, Midias e Tecnologias Digitais

72 horas-aula

Portugués

Andlise critica das Tecnologias Digitais e seu uso
pedagdgico. Ferramentas de autoria. Plataformas de
aprendizagem (LMS). Redes sociais. Jogos digitais.
Objetos de aprendizagem. Planejamento de atividades
integrando tecnologias digitais ao curriculo. Discussao
sobre ética, sociedade e cidadania digital. Dilemas éticos
como privacidade, seguranga de dados, propriedade
intelectual, fake news, cyberbullying e discurso de édio. O
papel da escola na formacédo para a cidadania digital.
Legislagdes como o Marco Civil da Internet e a LGPD.
Implicagbes  socioambientais da tecnologia. Lixo
eletrébnico. Consumo de energia. Obsolescéncia
programada. Sustentabilidade digital e ativismo ambiental.

Geral: Integrar criticamente as tecnologias digitais em
praticas pedagodgicas, planejando atividades que
promovam a cidadania digital e considerem suas
implicagdes éticas, sociais e ambientais.

Especificos:

e Analisar o potencial pedagdgico de diferentes
ferramentas e plataformas digitais, como ambientes
virtuais de aprendizagem e objetos de
aprendizagem.
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e Planejar atividades de ensino que integrem de
forma significativa as tecnologias digitais ao
curriculo escolar.

e Debater as questbes éticas, legais e sociais da
cultura digital, fundamentando o papel da escola na
formacgao para a cidadania.

e Avaliar as implicagbes socioambientais do uso de
tecnologias, discutindo praticas de sustentabilidade
digital.

Bibliografia Basica

BEHAR, Patricia Alejandra. Competéncias em educagdao a distancia. Porto
Alegre: Penso, 2013. ISBN 9788565848480.

GALLO, Marcia. A avaliagdo em EaD. Sao Paulo: Cengage Learning, 2015. ISBN
978852123858.

MATTAR, Jodo. Guia de educagao a distancia. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2013. ISBN 9788522114696.

Bibliografia Complementar

MESQUITA, Deleni. Ambiente virtual de aprendizagem: conceitos, normas,
procedimentos e praticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sdo Paulo: Erica,
2014. ISBN 9788536522166.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Projeto instrucional para ambientes virtuais. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016. ISBN 978852125111.

SANTOS, Edméa. Midias e tecnologias na educagao presencial e a distancia.
Rio de Janeiro: LTC, 2016. ISBN 9788521630890.

5° Semestre

Inteligéncia Artificial na Educagao

72 horas-aula

Portugués

Conceitos fundamentais de Inteligéncia Atrtificial (IA),
aprendizado de maquina, redes neurais e processamento
de linguagem natural. Aplicagbes da |A no campo
educacional. Ferramentas de |A para a pratica docente:
sistemas de tutoria inteligente, plataformas de
aprendizagem adaptativa, |A generativa (chatbots,
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Bibliografia Basica

LUCKIN, Rosemary et al. Intelligence unleashed: an argument for Al in
education. London: Pearson, 2016.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial: uma abordagem
moderna. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

geradores de texto e imagem). Questdes éticas em IA:
viés algoritmico, privacidade do estudante, futuro do
trabalho do(a) professor(a). Estratégias pedagogicas para
ensinar sobre a IA e com a IA. Alinhamento da IA com a
BNCC e a BNCC Computagado. Elaboragao de planos de
aula com recursos e ferramentas de I|A: modelos
generativos, engenharia de prompt, geracdo aumentada
por recuperagdo (RAG). Aplicagdo da IA na
personalizacdo da aprendizagem, automacédo de
processos educacionais e gestdo escolar. Praticas
pedagogicas inovadoras e criativas, uso ético e
responsavel da tecnologia. Desenvolvimento critico dos
estudantes e redugdo de desigualdades educacionais.
Integrar os conceitos de |A as praticas pedagogicas para
desenvolver estratégias de ensino inovadoras, éticas e
alinhadas as necessidades educacionais
contemporaneas.

Geral: Integrar os conceitos de Inteligéncia Artificial as
praticas pedagogicas para desenvolver estratégias de
ensino inovadoras, éticas e alinhadas as necessidades
educacionais contemporaneas.

Especificos:

e Compreender os conceitos fundamentais da IA e
suas principais aplicagdes no contexto educacional.

e Elaborar planos de aula que integrem ferramentas
de |IA generativa e estratégias pedagodgicas
alinhadas a BNCC.

e Analisar o potencial da IA para a personalizacao da
aprendizagem, a automacido de processos e a
gestao escolar.

e Avaliar as implicacbées éticas da |IA na educacéo,
incluindo viés algoritmico, privacidade e o futuro da
docéncia.
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ZORZAL, Roney Eduardo. Inteligéncia Artificial na educagao: guia pratico para
professores inovadores. Rio de Janeiro: Alta Cult, 2025.

Bibliografia Complementar

BAKER, Ryan S.; YACEF, Kalina. The state of educational data mining in 2009: a
review and future visions. Journal of Educational Data Mining, [s. I.], v. 1, n. 1, p.
3-17, 20009.

DU BOULAY, Benedict. An introduction to artificial intelligence in education. In:
THE SAGE handbook of e-learning research. London: SAGE, 2009. p. 149-173.

HOLMES, Wayne; BILEL, May; FADEL, Charles. Inteligéncia artificial na
educacao: desafios e oportunidades para o desenvolvimento. Sao Paulo:
Fundacgao Santillana, 2020.

WOOLF, Beverly Park. Building intelligent interactive tutors: student-centered
strategies for revolutionizing e-learning. Burlington: Morgan Kaufmann, 2009.

5° Semestre

Introducgao a Ciéncia de Dados

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos da Ciéncia de Dados. Técnicas de analise,
pré-processamento, visualizagdo, modelagem e estatistica.
Manipulagdo de conjuntos de dados. Extracdo de
informagdes relevantes. Aplicacdo de algoritmos basicos
de Machine Learning. Uso de ferramentas modernas.

Geral: Aplicar as principais técnicas do ciclo de vida da
ciéncia de dados, desde o pré-processamento e analise
exploratéria até a implementagdo de modelos basicos de
aprendizado de maquina.

Especificos:

e Realizar a coleta, o pré-processamento e a
manipulagdo de diferentes conjuntos de dados
utilizando ferramentas computacionais.

e Analisar conjuntos de dados por meio de técnicas
estatisticas e de Vvisualizagdo para extrair
informacodes relevantes.

e Aplicar algoritmos basicos de aprendizado de
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maquina para construir modelos preditivos e de
classificagao.

e Desenvolver um projeto completo de ciéncia de
dados utilizando ferramentas modernas para
resolver um problema pratico.

Bibliografia Basica

BEHRMAN, Kennedy R. Fundamentos de Python para ciéncia de dados. Porto
Alegre: Bookman, 2023. E-book. ISBN 9788582605974.

GRUS, Joel. Data science do zero: primeiras regras com o Python. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2021. E-book. ISBN 9788550816463.

WICKHAM, Hadley; GROLEMUND, Garrett. R for data science: import, tidy,
transform, visualize, and model data. 2. ed. Sebastopol: O'Reilly Media, 2025.
Disponivel em: https://r4ds.hadley.nz/. Acesso em: 26 maio 2026.

Bibliografia Complementar

CAELUM. Data science: introducao a ciéncia de dados com R. Sdo Paulo: Casa
do Cddigo, 2015.

PROVOST, Foster; FAWCETT, Tom. Data science para negécios: o que vocé
precisa saber sobre mineracao de dados e pensamento analitico de dados. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2016.

5° Semestre

Producao de Objetos de Aprendizagem

72 horas-aula

Portugués

Estudo e desenvolvimento de objetos de aprendizagem
(OAs) e recursos educacionais abertos (REAs). Padrées
e metadados, design instrucional, acessibilidade e
usabilidade. Ferramentas e linguagens para criacdo de
OAs interativos e multimidia. Avaliagdo técnica e
pedagogica, uso ético e inclusivo orientado pelos
principios da Educacdo em Direitos Humanos,
licenciamento aberto (Creative Commons) e publicagao
em repositorios e ambientes virtuais de aprendizagem.

Geral: Produzir objetos de aprendizagem e recursos
educacionais abertos, aplicando as etapas de design
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instrucional, as ferramentas de autoria, os critérios de
avaliagao e as praticas de licenciamento aberto.

Especificos:

e Planejar objetos de aprendizagem com base nos
principios do design instrucional, da acessibilidade
e da usabilidade.

e Utilizar ferramentas de autoria e linguagens de
marcagédo para o desenvolvimento de objetos de
aprendizagem interativos.

e Avaliar objetos de aprendizagem a partir de
critérios técnicos e pedagogicos para garantir sua
qualidade e eficacia.

e Aplicar os principios de licenciamento aberto e
publicar os recursos educacionais desenvolvidos
em repositorios digitais.

Bibliografia Basica

CERIGATTO, Paulo Marcelo; MACHADO, Glaucia Vieira. Tecnologias digitais na
pratica pedagédgica. Porto Alegre: Sagah, 2018. E-book.

FILATRO, Andrea Cristina; JUNIOR, Delmir Peixoto de Albuquerque;
CAVALCANTI, Carolina Costa et al. Design instrucional 4.0. Rio de Janeiro:
Saraiva Uni, 2019. E-book. ISBN 9788571440586.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Objetos de aprendizagem. Curitiba: InterSaberes,
2012. E-book. ISBN 9788582126608.

PRETTO, Nelson De Luca. Recursos educacionais abertos: praticas
colaborativas e politicas publicas. Salvador: EDUFBA, 2012.

Bibliografia Complementar

CASTRO, Nadia Solange Estima de; ABRANTES, Elisa Leticia; STOCHERO,
Cleusa Maria Paloschi et al. Modelos de andlise e elaboragcao de materiais
didaticos. Porto Alegre: Sagah, 2021. E-book. ISBN 9786556901251.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Produg¢ao de conteudos educacionais. Rio
de Janeiro: Saraiva, 2015. E-book. ISBN 9788502635906.

FURTADO, Marcelo Vasconcelos. Laboratério e desenvolvimento de projetos
educacionais. Rio de Janeiro: Erica, 2015. E-book. ISBN 9788536522272.

WILEY, David A. The instructional use of learning objects. Bloomington:

111



PROE

99D iems

PRO-REITORIA DE ENSINO

Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

Agency for Instructional Technology, 2001.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educacédo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,

DF: MEC, 2018.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacado. Camara de Educacao Basica. Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, de 27 de janeiro de 2022. Diretrizes Nacionais para o

5° Semestre

Projeto Integrador de Educacgao Digital Il

108 horas-aula

Portugués

Curricularizagdo da Extensdo. Acdes Interdisciplinares de
Extensdo. Articulagdo entre Computagcdo e Educacao.
Educacao Digital e Midiatica. Portfolio Digital Ill.

Geral: Executar e monitorar as agdes do projeto de
extenséo interdisciplinar, coletando dados
sistematicamente para avaliar o processo e o alcance dos
objetivos propostos.

Especificos:

e Executar o cronograma principal das acgbes de
extensédo junto a comunidade ou escola parceira.

e Gerenciar as atividades do projeto, lidando com
imprevistos e ajustando as estratégias.

e Coletar dados quantitativos e qualitativos sobre o
desenvolvimento e o0s resultados parciais do
projeto.

e Promover o engajamento e a participacdo da
comunidade ou do publico-alvo nas atividades.

e Realizar analises parciais dos dados coletados para
monitorar o progresso em relagéo as metas.

e Registrar as evidéncias da execugdo e os dados
coletados no Portfélio Digital Ill.

112



9D ieEms

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

atendimento escolar de estudantes em regime de internagdo sanitaria. Brasilia,
DF: MEC, 2022.

BRASIL. [Politica Nacional de Educacéo Digital]. Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de
2023. Institui a Politica Nacional de Educagéao Digital (PNED). Diario Oficial da
Unido: secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 9, p. 2-3, 12 jan. 2023.

Bibliografia Complementar

BRASIL. [Programa Escola em Tempo Integral]. Lei n°® 14.640, de 31 de julho de
2023. Institui o Programa Escola em Tempo Integral [...]. Diario Oficial da Uniao:
secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 145, p. 1-3, 1 ago. 2023.

BRASIL. [Estratégia Nacional de Escolas Conectadas]. Decreto n° 11.713, de 26
de setembro de 2023. Institui a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
(ENEC). Diario Oficial da Uniao: secao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 185, p. 3-5, 27
set. 2023.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Secretaria de Comunicagao Social. Estratégia
Brasileira de Educagao Midiatica. Brasilia, DF: SECOM, 2023.

6° Semestre

Estagio Obrigatério na Educacgao Infantil

126 horas-aula

Portugués

Desenvolvimento de ag¢des formativas e atuacdo
docente  supervisionada na Educacdo Infantil,
envolvendo observagdo, planejamento, intervencéo
pedagogica e reflexdo sobre a pratica educativa no
contexto da educacgao infantil, com énfase na Educacao
Ambiental como eixo transversal, orientado pelos
principios do cuidado, da sustentabilidade e da relagéao
com O meio.

Geral: Articular os fundamentos teoricos da formacgao
com a pratica pedagogica, por meio da observagao,
planejamento, mediacao e reflexdo de agbes educativas
supervisionadas no contexto da Educacgao Infantil.

Especificos:

e Analisar a organizagao do estagio supervisionado
e os fundamentos legais e pedagogicos da
Educacao Infantil.
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e Observar e registrar a organizagédo dos tempos,
espacos e materiais pedagogicos na rotina da
Educacao Infantil.

e |dentificar as caracteristicas do desenvolvimento
infantil e as diferentes formas de interagdo e
brincadeira das criancas.

e Planejar propostas  pedagdgicas ludicas,
articulando os objetivos de aprendizagem com os
campos de experiéncias da BNCC.

e Mediar as experiéncias e brincadeiras infantis,
aplicando as propostas pedagogicas planejadas
sob supervisao.

e Utilizar a observacdo e o0 registro como
instrumentos de documentacdo e avaliacdo do
desenvolvimento infantil.

e Sistematizar a vivéncia do estagio no relatorio
final, refletindo criticamente sobre a pratica
pedagogica na Educagéao Infantil.

Bibliografia Basica

BARRETO, Flavio Chame. Informatica descomplicada para educagédo e
aplicagoes praticas para sala de aula. Sao Paulo: Erica, 2014.

CARVALHO, Fabio Camara Araujo de; IVANOFF, Gregorio Bittar. Tecnologias
que educam: ensinar e aprender com as tecnologias de informagdo e
comunicacao. Sao Paulo: Pearson, 2010.

PAPERT, Seymour. A maquina das criangas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Penso, 2007.

PIMENTA, Selma Garrido. O estagio na formacao de professores: unidade
teoria e pratica. 11. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2020.

Bibliografia Complementar

BARBOSA, Maria Carmen Silveira. Projetos pedagoégicos na educagao infantil.
Porto Alegre: Artmed, 2011.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacado. Camara de Educacao Basica. Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, de 27 de janeiro de 2022. Diretrizes Nacionais para o
atendimento escolar de estudantes em regime de internagdo sanitaria. Brasilia,
DF: MEC, 2022.
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ROCHA, Betania T. Soares da. Aquisicao da linguagem escrita e uso de
computadores na educacgao infantil. Sao Paulo: Dialética, 2022.

6° Semestre

Empreendedorismo e Inovagao

36 horas-aula

Portugués

Conceitos de empreendedorismo, inovagcdo e startups.
Modelagem de negdcios aplicada a educacéo (EdTechs).
Canvas de modelo de negdcio e desenvolvimento de
produto minimo viavel (MVP). Estratégias de marketing
digital e financiamento para projetos educacionais
inovadores. Praticas de empreendedorismo aplicadas a
computacédo e a educagao. Desenvolvimento e gestao de
projetos tecnoldgicos. Elaboragdo de planos de negdcios
para startups e iniciativas educacionais. Uso estratégico
das tecnologias digitais para apoiar  acdes
empreendedoras e processos de inovacdo. FEtica,
sustentabilidade e impacto social de empreendimentos
tecnolégicos no contexto educacional. Meio ambiente e
sustentabilidade.

Geral: Desenvolver projetos empreendedores inovadores
e sustentaveis para a educacgao, aplicando conceitos de
modelagem de negdécios e o0 uso estratégico de
tecnologias.

Especificos:

e Identificar os conceitos fundamentais de
empreendedorismo, inovagao e startups,
aplicando-os ao contexto educacional.

e Estruturar modelos de negdcio para iniciativas
educacionais utilizando ferramentas como o
Canvas e o conceito de Produto Minimo Viavel.

e Elaborar planos de negdcio, incluindo estratégias
de marketing e financiamento, para projetos
tecnolégicos no campo da educacgéo.

e Analisar as dimensdes éticas, sociais e de
sustentabilidade de empreendimentos tecnoldgicos
aplicados a educacéo.
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Bibliografia Basica

FABRETE, Teresa Cristina Lopes. Empreendedorismo. 2. ed. Sao Paulo:
Pearson, 2019.

RAZZOLINI FILHO, Edelvino. Empreendedorismo: dicas e planos de negdcios
para o século XXI. Curitiba: InterSaberes, 2012.

SERTEK, Paulo. Empreendedorismo. Curitiba: InterSaberes, 2012.

Bibliografia Complementar

ARANTES, Elaine Cristina. Empreendedorismo e responsabilidade social.
Curitiba: InterSaberes, 2014.

SILVA, Marcos Ruiz da. Empreendedorismo. Curitiba: Contentus, 2020.

SILVA, Paulo Cesar da. Empreendedorismo e capacidade inovadora no setor
publico. Curitiba: Contentus, 2020

6° Semestre

Inglés

72 horas-aula

Portugués

Introdugdo ao desenvolvimento da compreensédo de
textos em inglés, com foco em estratégias de leitura como
skimming, scanning, inferéncia e reconhecimento de
palavras cognatas. Estudo das estruturas basicas da
lingua inglesa, incluindo tempos verbais, verbos modais,
pronomes, conectores, classes de palavras e vocabulario
especifico. Compreenséao de textos gerais e relacionados
a informatica, com énfase no uso do dicionario impresso e
digital, além de recursos como gramaticas e bancos de
textos. Pratica de estratégias de leitura em diferentes
niveis e desenvolvimento de habilidades de estudo, como
resumo de paragrafos e traducao de trechos.

Geral: Desenvolver a capacidade de leitura e
compreensao de textos técnicos em lingua inglesa, com
foco na area de computagdo, por meio da aplicagdo de
estratégias de leitura e do reconhecimento de estruturas
gramaticais.

Especificos:

116



9D ieEms

) ~ PRO-REITORIA DE ENSINO
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul

e Aplicar estratégias de leitura como skimming,
scanning e reconhecimento de cognatos para a
compreensao geral de textos em inglés.

e Identificar as estruturas gramaticais essenciais da
lingua inglesa, incluindo tempos verbais, pronomes
e conectores, em textos técnicos.

e Utilizar ferramentas de apoio, como dicionarios e
gramaticas, para aprofundar a compreensao de
textos técnicos da area de computacgao.

e Desenvolver habilidades de estudo, como resumir
paragrafos e traduzir trechos, a partir da leitura de
textos académicos e técnicos.

Bibliografia Basica

DREY, Rafaela Fetzner. Inglés: praticas de leitura e escrita. Porto Alegre: Penso,
2015. (Série Tekne). E-book. ISBN 9788584290314.

SERUR, Antonio. Lingua inglesa corporativa. Curitiba: Rede e-Tec Brasil, 2012.
Disponivel em:

https://redeetec.mec.gov.br/images/stories/pdf/proeja/lingua_inglesa_corpor.pdf.
Acesso em: 26 maio 2026.

THOMPSON, Marco Aurélio da Silva. Inglés instrumental: estratégias de leitura
para informatica e internet. Rio de Janeiro: Erica, 2016. E-book. ISBN
9788536517834.

Bibliografia Complementar

BROWN, P. Charles; MULLEN, Norma D. English for computer science. Oxford:
Oxford University Press, 2005.

FERRO, Jeferson. Around the world: introducdo a leitura em lingua inglesa.
Curitiba: InterSaberes, 2012. E-book. ISBN 9788565704939.

LAPKOSKI, Graziella Araujo de Oliveira. Do texto ao sentido: teoria e pratica de
leitura em lingua inglesa. Curitiba: InterSaberes, 2012. E-book. ISBN
9788582122808.

LIMA, Thereza Cristina de Souza. Inglés basico nas organizag¢des. Curitiba:
InterSaberes, 2013. E-book. ISBN 9788582120996.

LIMA, Thereza Cristina de Souza. Lingua estrangeira moderna: inglés. Curitiba:
InterSaberes, 2016. E-book. ISBN 9788559721355.

REJANI, Marcia. Inglés instrumental: comunicacdo e processos para
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hospedagem. Sao Paulo: Erica, 2014. E-book. ISBN 9788536521831.

6° Semestre

Etica e Governanga em Inteligéncia Artificial

72 horas-aula

Portugués

Desafios éticos, legais e sociais relacionados ao
desenvolvimento e aplicagdo de sistemas de Inteligéncia
Artificial (IA). ldentificacdo de vieses algoritmicos e seus
impactos sociais. Principios éticos no desenvolvimento de
IA. Frameworks de avaliagdo ética em projetos de
tecnologia. Uso responsavel da IA na educagédo e na
sociedade.

Geral: Analisar os desafios éticos, legais e sociais da
Inteligéncia Artificial, aplicando principios e frameworks
para promover seu uso responsavel na educagido e na
sociedade.

Especificos:

e Compreender os principais desafios éticos, legais e
sociais da |A e os principios que norteiam seu
desenvolvimento.

e Identificar a ocorréncia de vieses algoritmicos em
sistemas de |IA e analisar seus impactos sociais.

e Aplicar frameworks de avaliacao ética para analisar
e mitigar riscos em projetos de tecnologia que
utilizam IA.

e Propor diretrizes para o uso responsavel da IA,
com foco em suas aplicagbes no contexto
educacional.

Bibliografia Basica

BARROCA, lara Cristiana Silva. Referencial para desenvolvimento e uso da IA
na educagdo. Brasilia, DF: Ministério da Educagdo, 2025. Disponivel em:

https://www.gov.br/mec/pt-br/media/segape/referencial-oficial-pt.pdf. Acesso em:
26 maio 2026.

ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS PARA A EDUCACAO, A CIENCIA E A
CULTURA (UNESCO). Recomendacéo sobre a ética da inteligéncia artificial.
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Paris: UNESCO, 2022. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf00 1137_por. Acesso em: 26 maio
2026.

SAMPAIO, Rafael Cardoso; SABBATINI, Marcelo; LIMONGI, Ricardo. Diretrizes
para o uso ético e responsavel da Inteligéncia Artificial Generativa: um guia
pratico para pesquisadores. Sao Paulo: Intercom, 2024. Disponivel em:
https://www. m.intercom.org.br, k . Acesso
em: 26 maio 2026.

VARSHNEY, Kush R. Trustworthy machine learning. [S. |.]: Independently
Published, 2022.

Bibliografia Complementar

CODED Bias. Diregao: Shalini Kantayya. [S. I.]: 7th Empire Media, 2020. 1
videodisco (86 min). Disponivel em: https://www.netflix.com/title/81328723. Acesso
em: 8 set. 2025.

O'NEIL, Cathy. Algoritmos de destruigdo em massa: como o big data aumenta a
desigualdade e ameacga a democracia. Tradugédo de Cassio de Arantes Leite. Sao
Paulo: Rueca, 2022.

SOUZA, Adélia; OCHS, Mariana; KLIX, Tatiana (org.). Educagao para a era da
inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Instituto Peninsula, 2024. Disponivel em:
https://www.institutopeninsula.org.br/wp-content/uploads/2024/10/livro-educacao-p

ara-a-era-da-inteligencia-artificial_.pdf. Acesso em: 26 maio 2026.

6° Semestre

Fundamentos de Hardware e Sistemas Operacionais

72 horas-aula

Portugués

Arquitetura e  organizagdo de = computadores:
processadores, memorias, barramentos e periféricos.
Principios de funcionamento de sistemas operacionais:
gerenciamento de processos, memoria, arquivos e
entrada/saida. Estudo comparativo entre os principais
sistemas operacionais (Windows, Linux, macOS).

Geral: Relacionar a estrutura e a organizagao do
hardware de um computador com os principios de
funcionamento e gerenciamento de recursos dos
sistemas operacionais modernos.
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Especificos:

e Identificar o0s principais componentes da
arquitetura de um computador, incluindo
processadores, memorias e periféricos, e suas
funcoes.

e Descrever os mecanismos de gerenciamento de
processos e de memoéria realizados por um
sistema operacional.

e Explicar o funcionamento dos sistemas de
arquivos e do gerenciamento de dispositivos de
entrada e saida.

e Comparar as caracteristicas, arquiteturas e
modelos de gerenciamento dos principais
sistemas operacionais de mercado.

Bibliografia Basica

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017. E-book. ISBN 9788521633921.

MONTEIRO, Mario Anténio. Introdugao a organizacao de computadores. 4. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2001.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos
de sistemas operacionais. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015. E-book. ISBN
9788521630012.

Bibliografia Complementar

FLOYD, Thomas L. Sistemas digitais: fundamentos e aplicagbes. 9. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2007. ISBN 9788560031931.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizagcao de computadores: projetando
com foco em desempenho. 11. ed. Porto Alegre: Bookman, 2024. E-book. ISBN
9788582606384.

TANENBAUM, Andrew Stuart; BOS, Herbert. Sistemas operacionais modernos.
3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. E-book. ISBN 9788582606186.

6° Semestre

Interagdao Humano-Computador

72 horas-aula
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Portugués

Conceitos e fundamentos tedricos da interagao
humano-computador. Fatores humanos na interagdo com
sistemas computacionais. Modelos de interacdo e
paradigmas de interface. Usabilidade, acessibilidade e
experiéncia do usuario (UX). Métodos de design e de
avaliacao de interfaces. Aspectos éticos e sociais na IHC.
Aplicagdes da IHC no contexto de ensino-aprendizagem.

Geral: Aplicar os fundamentos tedricos e os métodos de
design e avaliacdo da Interagdo Humano-Computador
para a criacdo de interfaces usaveis, acessiveis e com
boa experiéncia de usuario.

Especificos:

e Compreender os fundamentos teodricos da
Interagdo Humano-Computador, incluindo os
fatores humanos e os principais paradigmas de
interface.

e Analisar 0s principios de usabilidade,
acessibilidade e experiéncia do usuario como
pilares para o design de sistemas interativos.

e Aplicar métodos de design centrado no usuario e
técnicas de avaliagdo para o desenvolvimento e a
melhoria de interfaces.

e Relacionar os aspectos éticos e sociais da
Interagdo Humano-Computador com  suas
aplicagdes no contexto de ensino-aprendizagem.

Bibliografia Basica

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da. Interagao
humano-computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

BARRETO, Jeanine dos Santos et al. Interface humano-computador. Porto
Alegre: Sagah, 2018. E-book. ISBN 9788595027374.

BEYNON, David. Interagao humano-computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2011.

Bibliografia Complementar

COOPER, Alan; REIMANN, Robert; CRONIN, David. About face: the essentials of
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interaction design. 4. ed. Indianapolis: Wiley, 2014.

DIX, Alan et al. Human-computer interaction. 3. ed. Harlow: Pearson Education,
2004.

FERREIRA, Simone Bacellar Leal. E-usabilidade. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
E-book. ISBN 9788521619604.

HIX, Deborah; HARTSON, H. Rex. Developing user interfaces: ensuring usability
through product & process. New York: John Wiley & Sons, 1993. (Wiley
Professional Computing). ISBN 0471578134.

6° Semestre

Metodologia do Ensino da Computacgao |

72 horas-aula

Portugués

Estudo aprofundado das abordagens, métodos e
estratégias especificas para o ensino de Computagéo na
educacado basica. Analise de propostas curriculares
(BNCC, SBC). Aprendizagem Criativa. Didatica do ensino
de Pensamento Computacional e Programacgao. Utilizacao
de ambientes de programacgéao visual (Scratch, Blockly) e
textuais. Computacao Desplugada.

Geral: Aplicar diferentes abordagens didaticas, como a
Computagdo Desplugada e a programacéo visual, para o
ensino de Pensamento Computacional na educacgao
basica, com base nas propostas curriculares nacionais.

Especificos:

e Analisar as propostas curriculares para o ensino de
Computacao na educacao basica,
fundamentando-as na teoria da Aprendizagem
Criativa.

e Planejar atividades de Computagdo Desplugada
para o desenvolvimento do Pensamento
Computacional.

e Utilizar ambientes de programacéo visual como
ferramenta didatica para o ensino de conceitos de
programacao.

e Aplicar estratégias didaticas para a transicdo da
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programacao visual para a programacao textual na
educacgao basica.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF: MEC, 2018.

BRENNAN, Karen; RESNICK, Mitchel. New frameworks for studying and
assessing the development of computational thinking. /n: ANNUAL MEETING OF
THE AMERICAN EDUCATIONAL RESEARCH ASSOCIATION (AERA), 2012,
Vancouver. Proceedings [...]. Washington, DC: AERA, 2012. p. 1-25. Disponivel

CERIGATTO, Paulo Marcelo; MACHADO, Glaucia Vieira. Tecnologias digitais na
pratica pedagogica. Porto Alegre: Sagah, 2018. E-book. ISBN 9788595028128.

Bibliografia Complementar

BELL, Tim; WITTEN, lan H.; FELLOWS, Michael. Computer Science Unplugged:
an enrichment and extension programme for primary-aged students. Christchurch:
CS Unplugged, 2015.

RESNICK, Mitchel. Lifelong kindergarten: cultivating creativity through projects,
passion, peers, and play. Cambridge: MIT Press, 2017.

SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO (SBC). Diretrizes para ensino de
Computagao na Educagao Basica. Porto Alegre: SBC, 2018.

7° Semestre

Introdugao a Arquitetura de Computadores e Redes

72 horas-aula

Portugués

Aprofundamento em arquitetura de computadores e
sistemas de computacdo. Hierarquia de memodria.
Conjunto de instrugdes. Conceitos fundamentais de redes
de computadores: modelo OSI e TCP/IP, topologias,
equipamentos (roteadores, switches) e protocolos (HTTP,
DNS, FTP). Seguranga de redes.

Geral: Aprofundamento em arquitetura de computadores
e sistemas de computagdo. Hierarquia de memodria.
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Conjunto de instrugdes. Conceitos fundamentais de redes
de computadores: modelo OSI e TCP/IP, topologias,
equipamentos (roteadores, switches) e protocolos (HTTP,
DNS, FTP). Seguranga de redes.

Especificos:

e Descrever a organizagao basica de um sistema de
computacao, identificando  seus  principais
componentes e fungdes.

e Analisar o funcionamento da hierarquia de memoria
e a estrutura do conjunto de instrugbes de um
processador.

e Diferenciar os modelos de referéncia, topologias,
equipamentos e protocolos que fundamentam as
redes de computadores.

e Compreender os principios basicos de seguranga e
as principais vulnerabilidades em redes de
computadores.

Bibliografia Basica

KUROSE, J. F; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet.: uma
abordagem top-down. 3. ed. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2007.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizagao de computadores. 8. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

Bibliografia Complementar

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

HENNESSY, J. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 6.
ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2019. E-book. ISBN 9788595150669.

MONTEIRO, M. A. Introdugao a organizagdo de computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2007.

7° Semestre

Educacgao de Jovens e Adultos
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Bibliografia Basica

CATELLI JUNIOR, Roberto. Educagdo de jovens e adultos: das concepcdes a
sala de aula. Sao Paulo: Contexto, 2024.

OLIVEIRA, Junio Rodrigues et al. Educagdo e tecnologia: caminhos para a
inclusdo e o trabalho na Educacido de Jovens e Adultos — EJA. Cadernos de
Educacao e Desenvolvimento, [s. I.], v. 17, n. 5, p. 1-15, 2025. Disponivel em:

https://ojs.cuadernoseducacion.com/ojs/index.php/ced/article/view/8457.  Acesso

em: 26 maio 2026.
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72 horas-aula

Portugués

Estudo dos fundamentos histéricos, sociais, culturais e
legais da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil.
Analise das especificidades do publico da EJA
considerando aspectos socioecondmicos, culturais,
cognitivos e afetivos. Politicas publicas, diretrizes
curriculares e legislagdes pertinentes. Metodologias e
praticas pedagdgicas inclusivas voltadas a alfabetizacéo,
letramento e formacgdo continuada de jovens e adultos,
com integragdo de Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagéo (TDIC).

Geral: Compreender os fundamentos tedricos, legais e
pedagogicos da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA),
desenvolvendo subsidios para o planejamento e a pratica
docente nessa modalidade de ensino.

Especificos:

Situar a EJA no contexto historico, social e legal da
educacgao brasileira.

Reconhecer as caracteristicas e especificidades do
publico jovem e adulto em contextos educacionais.

Identificar politicas publicas e diretrizes curriculares
pertinentes a modalidade.

Analisar metodologias e praticas pedagdgicas
adequadas a alfabetizacdo, ao letramento e a
formagao continuada de jovens e adultos.

Refletir sobre o uso das TDIC como recurso
pedagogico no contexto da EJA.
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SOARES, Lebncio José Gomes. Educagao de jovens e adultos. Rio de Janeiro:
DP&A, 2002.

Bibliografia Complementar

JANEIRO, Cassia. Educagdo em valores humanos e EJA. Curitiba:
InterSaberes, 2012.

PEREIRA, Jodo Duarte. Educagédo de jovens e adultos: um contexto histérico e
legal. Revista Brasileira de Ensino e Aprendizagem, [s. |.], v. 8, p. 89-102, 2024.

RUTHES, Rafaela Eloisa. O uso das TICs no ensino da modalidade EJA: uma
visdo sobre a utilizagdo de celulares nas praticas escolares. 2018. Monografia
(Especializagdo em Tecnologias, Comunicagdo e Técnicas de Ensino) —
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Curitiba, 2018.

7° Semestre

Estagio Obrigatério no Ensino Médio

126 horas-aula

Portugués

Desenvolvimento de ag¢des formativas e atuagao docente
supervisionada no Ensino Médio, envolvendo
planejamento, regéncia, avaliacdo e reflexdo sobre
praticas pedagogicas no contexto da educacédo basica,
com énfase na Educagao em Direitos Humanos como eixo
transversal, orientado pelos principios da cidadania, da
diversidade, da equidade e da justica social.

Geral: Articular os conhecimentos tedricos da formagao
inicial com a pratica docente, por meio do planejamento,
execugdo e avaliacdo de agbes pedagdgicas
supervisionadas no contexto do Ensino Médio.

Especificos:

e Analisar a estrutura e a organizagdo do estagio
supervisionado, compreendendo as especificidades
legais e pedagdgicas do Ensino Médio.

e Observar e registrar as praticas pedagogicas e a
cultura escolar em turmas do Ensino Médio.
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e Diagnosticar o contexto da sala de aula a partir da
analise do Projeto Politico-Pedagogico e das
observacoes realizadas.

e Elaborar planos de aula e sequéncias didaticas
articulando os conteudos curriculares do Ensino
Médio a praticas pedagdgicas investigativas,
dialégicas e socialmente contextualizadas.

e Desenvolver a pratica da regéncia em sala de aula,
mediando o processo de ensino-aprendizagem no
Ensino Médio.

e Aplicar instrumentos de avaliagéo da aprendizagem
e analisar os resultados obtidos durante a regéncia.

e Sistematizar a experiéncia do estagio no relatério
final, refletindo criticamente sobre a pratica docente
desenvolvida.

Bibliografia Basica

ARAUJO, Carla B. Z. M. Estagio supervisionado nos anos iniciais do ensino
fundamental. Campo Grande: Ed. UFMS, 2011.

BARREIRO, Iraide Marques de Freitas; GEBRAN, Raimunda Abou. Pratica de
ensino e estagio supervisionado na formacgao de professores. Sdo Paulo:
Avercamp, 2006.

CARVALHO, Anna Maria Pessoa de. Os estagios nos cursos de licenciatura.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

Bibliografia Complementar

BIANCHI, Anna Cecilia de Moraes; ALVARENGA, Marina; BIANCHI, Roberto.
Orientagao para estagio em licenciatura. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

PANIAGO, Rosenilde Nogueira; NUNES, Patricia Gouvéa; SARMENTO, Teresa.
Estagio curricular supervisionado docente baseado na pesquisa: debates
luso-brasileiros. ljui: Unijui, 2021.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. Estagio supervisionado 4.
Vitéria: UFES, 2015.

7° Semestre
Estudo de Libras
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Bibliografia Basica

BRASIL. Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei n°®
10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais —
Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Diario Oficial da
Uniado, Brasilia, 23 de dezembro de 2005.

LIBRAS 2 BRASIL. Lei n® 14.191, de 3 de agosto de 2021. Altera a Lei n°® 9.394,
de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional),
para dispor sobre a modalidade de educagao bilingue de surdos. Diario Oficial da
Uniado, Brasilia, 4 de agosto de 2021.

72 horas-aula

Portugués

Histéria, Culturas e Identidades Surdas. Perspectivas
sobre a Surdez e o sujeito Surdo. Politicas Educacionais e
Linguisticas voltadas as pessoas surdas. Bilinguismo. A
atuacdo do tradutor e intérprete de Libras no contexto
educacional inclusivo. Aspectos Linguisticos da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras). Comunicacdo Basica em
Libras.

Geral: Compreender os aspectos historicos, culturais,
linguisticos e pedagodgicos da Lingua Brasileira de Sinais,
refletindo sobre seu papel na formacdo de uma pratica
docente inclusiva.

Especificos:

e Contextualizar os fundamentos historicos, politicos
e culturais da Libras, reconhecendo as
singularidades da pessoa surda.

e Identificar as nogdes basicas da estrutura
linguistica da Libras, abrangendo seus aspectos
fonoldgicos, morfoldgicos e sintaticos.

e Analisar os processos de aquisi¢ao da Libras como
primeira e segunda lingua e seus impactos
discursivos na interpretagao.

e Refletir sobre as relagdes pedagogicas e o papel do
educador e do intérprete no contexto da escola
inclusiva.
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GESSER, A. LIBRAS? Que lingua € essa? Crengas e preconceitos em torno da
lingua de sinais e da realidade surda. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2009.

LACERDA, Cristina Broglia Feitosa. Tenho um aluno surdo, e agora?
Introducao a Libras e educacao de surdos. Sdo Carlos: EQUFSCAR, 2014.

QUADROS, Ronice Muller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais
brasileira: estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar

ANTONIO, Luiz Claudio de Oliveira; MEIRELES, Rosana Maria do Prado Luiz. O
tradutor e intérprete de Libras em contexto educacional: praticas de
bilinguismo ou acessibilidade? In: LEMOS,

Glauber de Souza (Org.). O Instituto Nacional de Educag¢ao de Surdos e os
estudos da tradugdo e interpretagao de linguas de sinais: atravessamentos
historicos, educacionais e legislativos. Rio de Janeiro: INES, 2022, p. 251- 265.

LODI, Ana Claudia Balieiro. Educagao em Lingua Brasileira de Sinais: um direito
dos surdos a ser assegurado. Cadernos de Linguagem e Sociedade, Brasilia, v.
22,n. 2, p. 316-330, 2019.

OLIVEIRA, Tharcizio de Souza; SANTOS, Jenniffer Simpon dos; PARADISO,
Silvio Ruiz. A Lingua(gem) como fronteira: reflexdes sobre a dindmica sociocultural
de pessoas surdas e ouvintes. Revista Linguistica, Rio de Janeiro, v.19, numero
suplementar, p. 21-34, set.-dez. 2023 SILVA, Keli;

OLIVEIRA, Ivone. O trabalho do intérprete de Libras na escola: um estudo de
caso. Educagao & Realidade, Porto Alegre, v. 41, n. 3, p. 695-712, jul./set. 2016.

7° Semestre

Engenharia de Software

72 horas-aula

Portugués

Introdugcdo a Engenharia de Software. Processo de
Software. Métodos Ageis. Engenharia de Requisitos de
Software. Planejamento e Gerenciamento de Software.
Geréncia da Qualidade. Teste de Software. Manutencao e
Evolucao de Software.

Geral: Compreender os principios, processos €
metodologias fundamentais da Engenharia de Software
para o planejamento, desenvolvimento e manutencao de
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sistemas de qualidade.
Especificos:

e Analisar os conceitos fundamentais da Engenharia
de Software, diferenciando processos de
desenvolvimento e metodologias ageis.

e Aplicar técnicas de engenharia de requisitos e de
planejamento para o gerenciamento de projetos de
software.

e Relacionar os principios de geréncia da qualidade
com as estratégias e técnicas de teste de software.

e Identificar os tipos de manutengao e os processos
envolvidos na evolugdo de um software ao longo
do seu ciclo de vida.

Bibliografia Basica

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software — produtos. 4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2019. v. 1. E-book. ISBN 9788521636724

SBROCCO, Joseé Henrique Teixeira de C.; MACEDO, Paulo Cesar de.
Metodologias ageis: engenharia de software sob medida. Rio de Janeiro: Erica,
2012. E-book. ISBN 97885365194 18.

SOMMERUVILLE, Ian. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson,

Bibliografia Complementar

BASS, Len; CLEMENTS, Paul; KAZMAN, Rick. Software architecture in
practice. 3. ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, c2013. (SEI Series in
Software Engineering). ISBN 9780321815736.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos,
métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. ISBN 9788521616504.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software — projetos e
processos. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. v. 2. E-book. ISBN 9788521636748.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2011. ISBN 9788563308337 .

ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. Design e
avaliacdo de interfaces humano-computador. Campinas: NIED/UNICAMP,
2003. Disponivel em:
https://www.nied.unicamp.br/biblioteca/design-e-avaliacao-e-interfaces-humano-co
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Janeiro: Elsevier, 2013.

mputador/. Acesso em: 7 set. 2025.

WAZLAWICK, Raul. Engenharia de software: conceitos e praticas. Rio de

Bibliografia Basica

7° Semestre

Metodologia do Ensino de Computacgao Il

72 horas-aula

Portugués

Aprofundamento em topicos avancados do ensino de
Computagdo. Metodologias para o ensino de redes,
hardware, banco de dados e inteligéncia artificial na
educacao basica e técnica. Aprendizagem baseada em
jogos (Game-Based Learning). Gamificagdo. Avaliagao
da aprendizagem em Computacéo.

Geral: Aplicar metodologias de ensino e estratégias de
avaliacdo para abordar topicos avancados de
computagdo, como redes, inteligéncia artificial e
aprendizagem baseada em jogos, na educagao basica e
técnica

Especificos:

e Planejar aulas sobre os conceitos de hardware e
redes de computadores, utilizando abordagens
didaticas adequadas a educacéao basica e técnica.

e Elaborar estratégias de ensino para apresentar os
fundamentos de banco de dados e inteligéncia
artificial de forma acessivel.

e Diferenciar e aplicar os conceitos de
aprendizagem baseada em jogos e gamificagao
como estratégias para o engajamento dos
estudantes.

e Desenvolver instrumentos de avaliacdo da
aprendizagem que sejam coerentes com as
competéncias e habilidades do ensino de
computagao.

BELL, T.; WAINWRIGHT, C.; WANG, A. CS unplugged: an enrichment and
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extension programme for primary-aged students. Christchurch: University of
Canterbury, 2015. Disponivel em:
https://researchers.cdu.edu.au/en/publications/cs-unplugged-an-enrichment-and-e

xtension-programme-for-primary-ag/. Acesso em: 25 maio 2026.

PAPERT, S. Mindstorms: children, computers, and powerful ideas. New York:

Basic Books, 1980. Disponivel em:
https://www.media.mit.edu/publications/mindstorms/. Acesso em: 25 maio 2026.

VALENTE, J. A. (org.). O computador na sociedade do conhecimento. Brasilia,
DF: Ministério da Educacgao, 2010.

Bibliografia Complementar

GUZDIAL, M. Learner-centered design of computing education: research on
computing for everyone. Synthesis Lectures on Human-Centered Informatics,
v. 8, n. 6, p. 1-165, 2015.

RESNICK, M. et al. Scratch: programming for all. Communications of the ACM,
v. 52, n. 11, p. 60-67, 2009.

WING, J. M. Computational thinking. Communications of the ACM, v. 49, n. 3, p.
33-35, 2006.

8° Semestre

Desenvolvimento Web e Mobile

72 horas-aula

Portugués

HTML, CSS, JavaScript e conceitos basicos de
aplicagbes moveis. Integracdo com bancos de dados.
Introdugcdo ao desenvolvimento de aplicagcbes mobile
(nativo ou hibrido). Ciclo de vida de desenvolvimento de
software.

Geral: Desenvolver aplicagdes web e mobile basicas,
aplicando as linguagens fundamentais de front-end, os
conceitos de integragdo com banco de dados e as fases
do ciclo de vida de software.

Especificos:

e Construir interfaces web interativas utilizando as
linguagens de  marcagdo, estilizagdo e
programacao fundamentais.
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e Implementar a integragdo de uma aplicacdo web
com um banco de dados para a manipulacédo de
informacdes.

e Diferenciar as abordagens de desenvolvimento de
aplicagoes moveis nativas e  hibridas,
compreendendo seus conceitos basicos.

e Aplicar as etapas do ciclo de vida de
desenvolvimento de software no planejamento de
um projeto de aplicagao.

Bibliografia Basica

ALVES, William P. HTML & CSS: aprenda como construir paginas web. Rio de
Janeiro: Expressa, 2021. E-book. ISBN 9786558110187.

DEITEL, Harvey; DEITEL, Paul; DEITEL, Abbey. Android. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2015. E-book. ISBN 9788582603482.

OLIVEIRA, Claudio Luis V.; ZANETTI, Humberto Augusto P. Javascript
descomplicado: programagdo para web, loT e dispositivos moveis. Rio de
Janeiro: Erica, 2020. E-book. ISBN 9788536533100.

Bibliografia Complementar

KALIN, Martin. Java Web Services: up and running. Beijing: O'Reilly, 2010. ISBN
9780596521127.

LANDOW, George P. Hypertext 3.0: critical theory and new media in an era of
globalization. 3. ed. Baltimore: Johns Hopkins University Press, 2006. (Parallax).
ISBN 0801882567 .

NIELSEN, Jakob. Usability engineering. Boston: Academic Press, 1993. ISBN
0125184050.

PUREWAL, Semmy. Aprendendo a desenvolver aplicagoes web: desenvolva
rapidamente com as tecnologias JavaScript mais modernas. Sdo Paulo: Novatec,
2014.

ROSSI, Gustavo et al. Web engineering: modelling and implementing web

applications. London: Springer, 2010. (Human-Computer Interaction Series). ISBN
9781849966771.

8° Semestre
Desenvolvimento de Jogos Digitais
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72 horas-aula

Portugués

Fundamentos dos jogos digitais. Tipologias de jogos:
comerciais, educacionais, sérios e ludicos. Principios de
design de jogos. Desenvolvimento de jogos educacionais:
narrativa, mecanicas, dinamicas e estética. Avaliacdo da
eficacia pedagdgica dos jogos e experiéncias
gamificadas. Etica, inclus&o, acessibilidade e abordagem
de temas socioambientais e de Educagdo em Direitos
Humanos nos jogos digitais.

Geral: Desenvolver protétipos de jogos digitais
educacionais, aplicando os principios de design, as
etapas de producdo e os critérios de avaliacédo
pedagdgica e de acessibilidade.

Especificos:

e Diferenciar os fundamentos e as tipologias dos
jogos digitais, com énfase nos jogos educacionais
e Serios.

e Aplicar os principios de design de jogos, incluindo
narrativa, mecanicas e estética, na concepcao de
um jogo educacional.

e Desenvolver um protétipo funcional de um jogo
digital educacional utilizando ferramentas de
desenvolvimento.

e Analisar a eficacia pedagogica e as implicagdes
éticas, de inclusdo e de acessibilidade em jogos
digitais.

Bibliografia Basica

ALVES, William Pereira. Unity: design e desenvolvimento de jogos. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2019. ISBN 855080732X.

HARBOUR, Jonathan S. Programagdo de games com Java: traducédo da 2.
edicdo norte-americana. Sao Paulo: Cengage Learning, 2009. E-book. ISBN
9788522127290.

LEDUR, C. L. Desenvolvimento de sistemas com C#. Porto Alegre: Sagah,
2018. ISBN 9788595023147.

Bibliografia Complementar
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ALVES, Lynn; COUTINHO, Isa de Jesus. Jogos digitais e aprendizagem:
fundamentos para uma pratica baseada em evidéncias. 1. ed. Campinas: Papirus,
2022. E-book. ISBN 9786556500003.

ARRUDA, Eucidio P. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais.
1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. ISBN 9788582601440.

CASSOL, Vinicius. Programacgao aplicada a games. Curitiba: Intersaberes, 2022.
ISBN 9786555171662.

SANTAELLA, Lucia. Mapa do jogo: a diversidade cultural dos games. 1. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2008. E-book. ISBN 9788522127276.

8° Semestre

Letramento Académico e Projetos Aplicados

72 horas-aula

Portugués

Desenvolvimento do letramento académico por meio da
leitura critica e produgdo de géneros textuais
educacionais. Estudo das convencdes da escrita cientifica
(ABNT) e da comunicagao formal. Aplicagao pratica da
escrita por meio da metodologia de projetos. Analise de
editais e chamadas publicas para projetos educacionais.
Estruturacdo de propostas: diagndstico do problema,
publico-alvo, objetivos, metodologia, recursos,
cronograma e plano de avaliagao de impacto. Praticas de
escrita colaborativa, revisdo por pares, técnicas de
pitching e comunicagcdo para apresentagdo de ideias
inovadoras em educacao.

Geral: Elaborar propostas de projetos educacionais
estruturadas, aplicando as convengdes da escrita
cientifica, as praticas de trabalho colaborativo e as
técnicas de comunicacgao de ideias.

Especificos:

e Aplicar as convengbes da escrita cientifica e da
comunicacao formal na producdo de textos
académicos.

e Estruturar a concepgado de um projeto educacional,
definindo o problema, o publico-alvo e os objetivos
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a partir da analise de editais.

e Detalhar a metodologia, o cronograma e o plano de
avaliacao de impacto de uma proposta de projeto.

e Utilizar técnicas de escrita colaborativa, revisao por
pares e pitching para aprimorar e apresentar a
proposta do projeto.

Bibliografia Basica

COSCARELLI, Carla Viana et al. Letramento académico: pratica de pesquisa e
producdo textual na universidade. Sado Paulo: Contexto, 2025. E-book. ISBN
9786555416176.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 7. ed. Rio de Janeiro:
Atlas, 2022. E-book. ISBN 9786559771653.

MOTTA-ROTH, Desirée; HENDGES, Graciela Rabuske. Produgao textual na
universidade: relagdes entre ensino, pesquisa e extensdo. Sao Paulo: Parabola,
2010.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed. Sao
Paulo: Cortez, 2017.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educagdo Superior. Manual de
elaboragao de projetos de extensao. Brasilia, DF: MEC, 2000.

ETGES, N. J. Metodologia cientifica: elaboragcao de projetos de pesquisa. Porto
Alegre: UFRGS, 2007.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (org.). Pesquisa social: teoria, método e
criatividade. 34. ed. Petropolis: Vozes, 2016.

SANTOS, Boaventura de Sousa (org.). Extensao universitaria: para além das
fronteiras académicas. Coimbra: Almedina, 2014.

8° Semestre

Legislagado em Computagao

72 horas-aula

Portugués

Marco Civil da Internet. Lei Geral de Protecédo de Dados
Pessoais — LGPD. Propriedade Intelectual e Direitos
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Bibliografia Basica

BRASIL. Lei n® 12.965, de 23 de abril de 2014. Estabelece principios, garantias,
direitos e deveres para o uso da Internet no Brasil. Diario Oficial da Uniao:
Brasilia, DF, 24 abr. 2014.

BRASIL. Lei n°® 13.709, de 14 de agosto de 2018. Lei Geral de Protegcao de
Dados Pessoais (LGPD). Diario Oficial da Unido: Brasilia, DF, 15 ago. 2018.

LEMOS, R. O direito da informatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PAESANI, Liliana Minardi. Direito de informatica. 10. ed. Rio de Janeiro: Atlas,
2015. E-book. ISBN 9788522498123.

Autorais. Crimes Digitais. Lei Brasileira de Inclusdo.
Aplicagbes e implicagbes legais no contexto educacional
e profissional.

Geral: Analisar os principais marcos legais da
computacédo no Brasil, compreendendo suas implicacbes
éticas e praticas nos contextos educacional e profissional.

Especificos:

e |dentificar os principios, garantias, direitos e
deveres para o uso da internet no Brasil
estabelecidos pelo Marco Civil da Internet.

e Reconhecer os fundamentos e principios da Lei
Geral de Protecdo de Dados Pessoais e suas
exigéncias para o tratamento de dados.

e Diferenciar as normas de propriedade intelectual e
direitos autorais das tipificacbes de crimes digitais
no ambiente online.

e Relacionar os preceitos da Lei Brasileira de
Inclusdo com as implicagdes legais da computagéo
no ambiente educacional e profissional.

Bibliografia Complementar

BLUM, R. M.; VAINZOF, R. Manual de direito eletronico e internet. 6. ed. Sdo
Paulo: Thomson Reuters Brasil, 2019.

GOMES, A. P. Crimes de informatica. 2. ed. Curitiba: Jurua, 2013.
PINHEIRO, P. P. Direito digital. 6. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2016.
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8° Semestre

Cultura Maker e Robética Educacional

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos e principios da Cultura Maker. "Aprender
fazendo" (learning by doing). Colaboragéao, prototipagem
rapida e compartihamento de  conhecimento.
Makerspaces e Fab Labs. Conceitos fundamentais da
robética educacional: sensores, atuadores e
controladores. Plataformas abertas como Arduino.
Eletrbnica basica. Programagdo de microcontroladores.
Integracdo de componentes. Ferramentas de fabricagao
digital: impressao 3D e corte a laser. Criagao de pecgas e
estruturas  customizadas. Projetos  praticos e
interdisciplinares integrando roboética e materiais diversos
(MDF, acrilico, materiais reciclaveis). Solugdo de
problemas reais. Implementagcao de espacos e praticas
maker na escola. Fomento a criatividade, autonomia,
colaboracéo e resiliéncia nos estudantes.

Geral: Integrar os fundamentos da Cultura Maker e da
Robdtica Educacional para desenvolver projetos praticos
e interdisciplinares que fomentem a criatividade e a
resolucao de problemas no contexto da educacéao basica

Especificos:

e Compreender os fundamentos e principios da
Cultura Maker, incluindo os conceitos de
colaboragédo, prototipagem e a fungdo dos
makerspaces.

e Construir protétipos de robédtica educacional
utilizando eletrénica basica, programagdo de
microcontroladores e plataformas abertas.

e Utilizar ferramentas de fabricacdo digital, como
impressao 3D e corte a laser, para criar pegas e
estruturas customizadas.

e Desenvolver projetos pedagdgicos
interdisciplinares que integrem robodtica e
fabricagdo digital para aplicagdo no ambiente
escolar.
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Bibliografia Basica

ANDERSON, C. M. The new industrial revolution. New York: Crown Business,
2012.

BLIKSTEIN, P. O pensamento computacional e a reinvengdo do computador na
educacdo. /In: VALENTE, J. A.; ALMEIDA, F. J. de (org.). O computador na
sociedade do conhecimento. Brasilia, DF: Ministério da Educacéo, 2010. p.

1-24. Disponivel em: https://tltlab.org/publications-listing/. Acesso em: 25 maio
2026.

SILVA, Rodrigo B.; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educagao brasileira. Porto Alegre: Penso, 2019. E-book. ISBN
9788584291892.

Bibliografia Complementar

MARTINS, G. de A. Robética educacional: uma introducdo ao mundo da
robodtica. Sao Paulo: Novatec, 2016.

MONTEIRO, A. M. Robética pedagoégica: o construtivismo na pratica. Sao Paulo:
Erica, 2011.

VALENTE, J. A. (org.). O computador na sociedade do conhecimento. Brasilia,
DF: Ministério da Educacgao, 2010.

8° Semestre

Projeto Integrador de Educacgao Digital IV

108 horas-aula

Portugués

Curricularizagdo da extensdo. Agdes interdisciplinares de
extensdo. Articulacdo entre Computacdo e Educacéo.
Educacdo digital e midiatica. Educacdo em Direitos
Humanos e Educacdo Ambiental como eixos transversais
nas praticas extensionistas, com énfase na cidadania
digital, inclusdo, sustentabilidade e participagdo social.
Portfélio digital IV.

Geral: Analisar os resultados e o impacto do projeto de
extensédo, sistematizando a experiéncia no relatério final
e elaborando materiais para a disseminagdo dos
conhecimentos produzidos.

Especificos:
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e Consolidar e analisar o conjunto de dados
coletados ao longo do projeto de extensao.

e Avaliar o impacto social e educacional das acgdes
realizadas, contrastando os resultados com os
objetivos iniciais.

e Redigir o relatério final do projeto de extenséo,
seguindo as normas académicas.

e Produzir materiais para a disseminagdo dos
resultados, como resumos ou produtos
educacionais.

e Apresentar os resultados do projeto de forma clara
e estruturada para um publico académico.

e Finalizar e apresentar o Portfélio Digital IV como
registro completo do processo e dos produtos do
projeto.

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Educagdao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
DF: MEC, 2018.

BRASIL. Ministério da Educagao. Parecer CNE/CEB n°® 2/2022, de 4 de agosto de
2022. Normas sobre Computacdao na Educagdao Basica — Complemento a
BNCC. Brasilia, DF: CNE, 2022.

BRASIL. Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica Nacional de
Educacao Digital. Diario Oficial da Unido: secéo 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 9, p.
1-3, 12 jan. 2023.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Lei n° 14.640, de 31 de julho de 2023. Institui o Programa Escola em
Tempo Integral. Diario Oficial da Unido: se¢éo 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 145, p.
1-4, 1 ago. 2023.

BRASIL. Decreto n°® 11.713, de 26 de setembro de 2023. Regulamenta a Lei n°
14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de Educagao
Digital. Diario Oficial da Unido: segao 1, Brasilia, DF, ano 160, n. 185, p. 3-5, 27
set. 2023.

BRASIL. Secretaria de Comunicagédo Social. Estratégia Brasileira de Educagao
Midiatica. Brasilia, DF: SECOM, 2023.
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Ambientes Virtuais de Aprendizagem

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos tedricos, histéricos e legais da
avaliacdo educacional. Concepcgodes, funcdes e
modalidades de avaliagdo no ensino e
aprendizagem. Relacdo entre  objetivos,
conteudos, metodologias e instrumentos
avaliativos. Avaliagdo diagnéstica, formativa e
somativa no ensino de Computacdo. Uso de
tecnologias digitais e dimensdes éticas, criticas e
reflexivas da pratica avaliativa. Elaboracdo de
instrumentos  avaliativos:  provas, projetos,
portfolios e rubricas. Analise de resultados e
tomada de decisdo pedagdgica. Cultura do
feedback: técnicas para oferecer e receber
feedback construtivo. Técnicas e ferramentas
digitais para processos de avaliagao e feedback.

Geral: Planejar e implementar praticas
pedagogicas e avaliativas em Ambientes Virtuais
de Aprendizagem, utilizando suas ferramentas
para promover a interagcdo, o feedback e a
tomada de decisao orientada por dados.

Especificos:

e Compreender os fundamentos tedricos e
as funcionalidades dos Ambientes Virtuais
de Aprendizagem, identificando as
modalidades de avaliacao aplicaveis.

e Elaborar instrumentos avaliativos
diversificados, como portfélios e rubricas,
utilizando as ferramentas de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem.

e Aplicar técnicas e ferramentas digitais para
promover a cultura do feedback
construtivo e a interagcdo em ambientes
virtuais.

e Analisar os dados de aprendizagem
gerados no ambiente virtual para a tomada
de decisdo pedagogica, considerando as
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Bibliografia Basica

ALMEIDA, M. E. B. de. Tecnologia e educagao a distancia: uma abordagem
interativa. Sao Paulo: Pini, 2007.

MORAN, J. M. A educagao que desejamos: novos desafios e como chegar la. 5.
ed. Campinas: Papirus, 2012. Disponivel em:

https://periodicos.puc-campinas.edu.br/reveducacao/article/view/121. Acesso em:
25 maio 2026.

MUGNOL, Marcio. A educacgao a distancia no Brasil: conceitos e fundamentos.
Revista Dialogo Educacional, Curitiba, v. 9, n. 27, p. 335-349, maio/ago. 2009.

Disponivel em: https://doi.org/10.7213/rde.v9i27.3589. Acesso em: 25 maio 2026.

SILVA, Marco (org.). Educagao online: teorias, praticas e formagao corporativa.
Sé&o Paulo: Loyola, 2006.

Bibliografia Complementar

BATES, A. W. Teaching in a digital age: guidelines for designing teaching and
learning. Victoria: BCcampus, 2015.

GOMES, M. J.; MENDES, A. Q. Ambientes virtuais de aprendizagem: integracao
de ferramentas de avaliacdo formativa. Revista Portuguesa de Educacao,
Braga, v. 29, n. 1, p. 73-93, 2016.

SCHLEMMER, E. Metodologias para educagdo a distdncia em ambientes
virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.

Disciplina Optativa

Analise de Dados Educacionais

72 horas-aula

Portugués

Introdugédo aos conceitos de Learning Analytics (Analise
da Aprendizagem) e mineragdo de dados educacionais.
Estudo do ciclo de analise de dados: coleta, tratamento,
andlise, visualizagdo e interpretacdo de dados
provenientes de ambientes de aprendizagem (plataformas
online/LMS, resultados de avaliagdes, registros de
frequéncia, etc.). Utilizagdo de ferramentas e planilhas
para manipulagdo e visualizacdo de dados. Foco na
tomada de decisdo pedagogica orientada por evidéncias
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para identificar dificuldades de aprendizagem, avaliar a
eficacia de intervengdes e promover o sucesso do
estudante. Analise das implicagcbes da Lei Geral de
Protegdo de Dados (LGPD) no tratamento de dados de
estudantes.

Geral: Aplicar o ciclo de analise de dados em contextos
educacionais para subsidiar a tomada de decisao
pedagogica de forma ética e em conformidade com a
legislacao de protegao de dados.

Especificos:

e Compreender os conceitos de Learning Analytics e
as etapas iniciais do ciclo de analise, incluindo a
coleta e o tratamento de dados educacionais.

e Utilizar ferramentas e planilhas para realizar a
analise e a visualizacdo de dados provenientes de
ambientes de aprendizagem.

e Interpretar os resultados da analise de dados para
apoiar a tomada de decisdo pedagodgica orientada
por evidéncias.

e Analisar as implicagdes éticas e legais da Lei Geral
de Prote¢do de Dados (LGPD) no tratamento de
informacgdes de estudantes.

Bibliografia Basica

BEHRMAN, Kennedy R. Fundamentos de Python para ciéncia de dados. Porto
Alegre: Bookman, 2023. E-book. ISBN 9788582605974.

CARVALHO, André C. P. L. F. de; MENEZES, Angelo G.; BONIDIA, Robson P.
Ciéncia de Dados: fundamentos e aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2024. E-book.
ISBN 9788521638766.

FILATRO, Andrea C. Data science na educagao. Rio de Janeiro: Saraiva Uni,
2020. E-book. ISBN 9786587958446.

Bibliografia Complementar

BAKER, Ryan S.; MARTIN, Taylor; ROSSI, Lisa M. Educational data mining and
learning analytics. In: The Wiley handbook of cognition and assessment:
frameworks, methodologies, and applications. [S. I.]: Wiley, 2016. p. 379-396.

ROMERO, Cristobal; VENTURA, Sebastian. Data mining in education. Wiley
Interdisciplinary Reviews: Data mining and knowledge discovery, v. 3, n. 1, p.
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12-27, 2013.

SRINIVASA, K. G.; KURNI, Muralidhar. A beginner's guide to learning analytics.
Cham: Springer, 2021.

Disciplina Optativa

Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Meio Ambiente

72 horas-aula

Portugués

Abordagem CTS/CTSA e sua evolugdo. Debates
epistemoldgicos e revolugdes cientificas. Teoria CTS e
CTSA aplicada ao ensino. Educagcao CTS na América
Latina. Alfabetizagao cientifica. Modelos comunicacionais
e estratégias didaticas de  transposicdo de
conhecimentos. Projetos educativos com enfoque CTS.

Geral: Aplicar a abordagem de Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade no desenvolvimento de projetos educativos
que promovam a alfabetizacdo cientifica e a reflexdo
critica sobre 0s debates epistemoldgicos
contemporaneos.

Especificos:

1. Compreender a evolugdo da abordagem CTS e
sua relagao com os debates epistemoldgicos sobre
as revolugdes cientificas.

2. Relacionar a teoria CTS com a pratica do ensino, o
movimento de alfabetizagéo cientifica e o contexto
da educacido na América Latina.

3. Analisar modelos comunicacionais e estratégias
didaticas para a transposicdo de conhecimentos
cientifico-tecnoldgicos.

4. Desenvolver propostas de projetos educativos
interdisciplinares com enfoque em Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade.

Bibliografia Basica

BAUMAN, Z.; LYNN, D. A vida em fragmentos: sobre a relagdo entre a ciéncia e
a sociedade. Rio de Janeiro: Zahar, 2011.
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BECK, U. Sociedade de risco: rumo a uma outra modernidade. 2. ed. Sao Paulo:
Editora 34, 2011.

SANTOS, L. G. dos. Tecnociéncia e cultura: sobre a crise dos paradigmas
modernos. Sdo Paulo: Editora 34, 2004.

Bibliografia Complementar

CASTRO, R. Pensando o risco ambiental: uma sociologia do risco no Brasil. Sdo
Paulo: Annablume, 2005.

FLORIDA, R. A ascensao da classe criativa: e como ela esta transformando o
trabalho, o lazer, a comunidade e a vida cotidiana. Porto Alegre: L&PM, 2011.

LATOUR, B. Jamais fomos modernos: ensaios de antropologia simétrica. 4. ed.
Rio de Janeiro: Editora 34, 2013.

Disciplina Optativa

Computacao e Pesquisa Multidisciplinar

72 horas-aula

Portugués

Aplicacédo de conceitos de computacdo em problemas de
outras areas (saude, educacado, humanidades, biologia,
engenharias, agronomia, entre outros). Desenvolvimento
de projetos de pesquisa interdisciplinar com impacto
social. Integragéo de ferramentas computacionais (analise
de dados, inteligéncia artificial (IA), modelagem) em
contextos nao tradicionais.

Geral: Desenvolver projetos de pesquisa interdisciplinar
com impacto social, aplicando ferramentas
computacionais para a andlise e solugdo de problemas
em contextos ngo tradicionais

Especificos:

e |dentificar as potencialidades da aplicacdo de
conceitos da computagdo para a resolugdo de
problemas em diversas areas do conhecimento.

e Analisar o uso de ferramentas computacionais,
como andlise de dados e inteligéncia artificial, em
pesquisas de contextos nao tradicionais.

e Estruturar uma proposta de pesquisa
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interdisciplinar, definindo o problema, os objetivos
e a metodologia com foco no impacto social.

e Desenvolver um prototipo ou um plano detalhado
de um projeto de pesquisa interdisciplinar.

Bibliografia Basica

CIOFFI-REVILLA, Claudio. Introduction to computational social science. Springer
Verlag London Limited, 2014.CIOFFI-REVILLA, Claudio. Introduction to
computational social science. London: Springer, 2014.

REPKO, Allen F.; SZOSTAK, Rick. Interdisciplinary research: process and
theory. 4. ed. Thousand Oaks: Sage, 2020.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da
computacao. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2020. E-book. ISBN 9788595157705.

Bibliografia Complementar

FEITOZA, Alisson Castro. Iniciativas para o ensino de computagao/informatica
em outras areas: uma revisdo sistematica da literatura. 2025. Dissertagao
(Mestrado em Computagdo) — Universidade Federal Rural do Semi-Arido,
Mossoro, 2025. Disponivel em:
https://repositorio.ufersa.edu.br/handle/prefix/12825. Acesso em: 25 maio 2026.

OLIVEIRA, Rubmara Ketzer; MARQUES, Rosebelly Nunes. Aprendizagem
multidisciplinar e tecnologia: programagé&o como ponte para o conhecimento. Latin
American Journal of Science Education, [S. I.], v. 14, n. 1, p. 1-15, 2024.
Disponivel em: https://www.lajse.org. Acesso em: 25 maio 2026.

Disciplina Optativa

Design Thinking

72 horas-aula

Portugués

Historico, conceito e aplicagbes do Design Thinking.
Fases, metodologias e ferramentas do Design Thinking.
Design Thinking e Criatividade.

Geral: Aplicar a abordagem do Design Thinking, suas
fases e ferramentas para a resolugao criativa de problemas
complexos em diferentes contextos.

Especificos:
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e Compreender o histérico, os conceitos e as
principais aplicagdbes da abordagem do Design
Thinking.

e Utilizar ferramentas de empatia e definicdo para a
investigagdo e a formulagdo de problemas
complexos.

e Aplicar técnicas de criatividade para a ideagao e a
prototipagem de solugdes inovadoras.

e Desenvolver ciclos de teste e iteracado de protétipos,
consolidando o aprendizado sobre o processo
completo.

Bibliografia Basica

AMBROSE, G.; HARRIS, P. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2010.
E-book. ISBN 9788577808267 .

BROWN, T. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das
velhas ideias. Edicdo Comemorativa 10 anos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.
ISBN 9788550814377

FILATRO, Andrea. Design thinking na educagao presencial, a distancia e
corporativa. 1. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017. ISBN 9788547215804.

Bibliografia Complementar

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos
produtos. Sao Paulo: Blucher, 2011. ISBN 9788521214380.

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério Moura de;
PETRILLO, Regina Pentagna. Para compreender o design thinking. Sdo Paulo:
Processo, 2021. ISBN 9786589351719.

REIS, Dalcio Roberto dos. A criatividade nas organizagdes. Curitiba:
Intersaberes, 2021. ISBN 9786589818953.

Disciplina Optativa

Estatistica e Probabilidade

72 horas-aula

Portugués

Distribuicdo de frequéncias. Medidas de posicao.
Medidas de dispersdo. Separatrizes. Fenbmeno aleatoério
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Bibliografia Basica

MEYER, Paul L. Probabilidade: aplicacbes a estatistica. 2. ed. Rio de Janeiro:

LTC, 2011.

MORETTIN, Pedro Alberto; BUSSAB, Wilton de Oliveira. Estatistica basica. 7.
ed. S3o Paulo: Saraiva, 2012. ISBN 9788502136915.

SILVA, Juliane S. F.; BERTELLI, Ana L. G.; SILVEIRA, Jamur F. Estatistica. Porto
Alegre: Sagah, 2019. E-book. ISBN 9788595027763.

versus fendmeno deterministico. Espaco amostral e
eventos. Introducdo a teoria das probabilidades.
Abordagem axiomatica da teoria das probabilidades.
Variaveis aleatorias unidimensionais e multidimensionais.
Funcéo de distribuicao e fungao densidade. Probabilidade
condicional e independéncia. Caracterizagéo de variaveis
aleatdrias. Funcao caracteristica. Fungdes de variaveis
aleatdérias. Modelos probabilisticos e aplicagdes.
Utilizacdo de software (Planilha Eletrénica) para calculo
de estatisticas e probabilidades.

Geral: Aplicar os conceitos da estatistica descritiva e da
teoria da probabilidade para analisar conjuntos de dados
e modelar fenbmenos aleatérios em problemas da
computacao.

Especificos:

e Calcular e interpretar as principais medidas da
estatistica descritiva, incluindo distribuicdes de
frequéncia, medidas de posicao e de dispersao.

e Utilizar os axiomas e teoremas fundamentais da
probabilidade para calcular a chance de ocorréncia
de eventos, incluindo probabilidades condicionais.

e Analisar o comportamento de variaveis aleatorias
discretas e continuas por meio de suas func¢des de
distribuicao e densidade.

e Aplicar os principais modelos probabilisticos para
resolver problemas praticos com o auxilio de
planilhas eletronicas.

Bibliografia Complementar

LEVIN, Jack. Estatistica aplicada a ciéncias humanas. 2. ed. S3o Paulo: Harper
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& Row do Brasil, 1985.

SILVA, Ermes Medeiros da. Estatistica para os cursos de: economia,
administracao e ciéncias contabeis, volume 1. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010. ISBN
9788522459025.

SMAILES, Joanne; MCGRANE, Angela. Estatistica aplicada a administragao
com Excel. Sdo Paulo: Atlas, 2014. ISBN 9788522430505.

Disciplina Optativa

Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais

72 horas-aula

Portugués

Fundamentos das Metodologias Ativas de Aprendizagem.
Principais Abordagens Ativas. Integragcdo das Tecnologias
Computacionais. Planejamento  Pedagdgico  com
Metodologias Ativas. Avaliagdo da Aprendizagem em
Ambientes Ativos. Inclusdo, Acessibilidade e Diversidade
no Ensino Ativo. Tendéncias e Desafios das Metodologias
Ativas com Computacdo. Metodologias de Aprendizagem
Ativa. Aprendizagem Criativa. Aprendizagem Maker.
Modelos de Aprendizagem Hibrida. Design Thinking.
STEAM. Gamificagdo na Educagédo. Ferramentas e
tecnologias digitais para metodologias ativas de
aprendizagem.

Geral: Planejar praticas pedagdgicas inovadoras e
inclusivas, contextualizadas e tecnologicamente
integradas, fundamentadas em diferentes abordagens das
metodologias ativas de aprendizagem e articuladas aos
processos de ensino e aprendizagem.

Especificos:

e Diferenciar os fundamentos tedricos e as
caracteristicas das principais abordagens de
metodologias ativas de aprendizagem.

e Elaborar planos de aula e estratégias pedagogicas
que articulem tecnologias computacionais aos
processos de ensino e aprendizagem de forma
ativa e em diferentes contextos educacionais.

e Planejar praticas de avaliagdo da aprendizagem
considerando principios de inclusao,
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acessibilidade, participacdo e diversidade nos
processos formativos.

e Discutir tendéncias, potencialidades, limites e
desafios das metodologias ativas no contexto da
educacao em Computacao.

Bibliografia Basica

BACICH, L.; MORAN, J. (org.). Metodologias ativas para uma educagao
inovadora: uma abordagem teérico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BERBEL, N. A. N. As metodologias ativas e a promog&do da autonomia de
estudantes. Semina: Ciéncias Sociais e Humanas, Londrina, v. 32, n. 1, p. 25-40,
jan./jun. 2011.

DIESEL, A.; BALDEZ, A. L. S.; MARTINS, S. N. Os principios das metodologias
ativas de ensino: uma abordagem tedrica. Revista Thema, v. 14, n. 1, p. 268-288,
2017. Disponivel em:
https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/thema/article/view/404. Acesso em: 25
maio 2026.

SOARES, Cristine. Metodologias ativas: uma nova experiéncia de
aprendizagem. S&o Paulo: Cortez, 2021. E-book. ISBN 9786555550641.

Bibliografia Complementar

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de
aprendizagem. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

MITRE, S. M. et al. Metodologias ativas de ensino-aprendizagem na formacgao
profissional em saude: debates atuais. Ciéncia & Saude Coletiva, v. 13, supl. 2,
p. 2133-2144, 2008.

MORAN, J. M. A educagao que desejamos: novos desafios e como chegar la. 5.
ed. Campinas: Papirus, 2018.

Disciplina Optativa

Pensamento Criativo

72 horas-aula

Portugués

Relagdo entre criatividade e inovagdo. Criatividade e
inteligéncia. Perfil do individuo criativo. O processo
criativo. Barreiras ao processo criativo. Ambiente
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organizacional e criatividade: cultura do aprendizado e
resisténcia a mudancga. Ferramentas e técnicas para
estimular a criatividade. Industrias Criativas e Economia
Criativa.

Geral: Desenvolver o potencial criativo por meio da
compreensao do processo, da superagao de barreiras e
da aplicacdo de ferramentas que estimulem a geragao de
ideias inovadoras.

Especificos:

e Compreender os conceitos de criatividade e
inovacado, relacionando-os com o perfil do
individuo criativo e com a inteligéncia.

e Analisar as etapas do processo criativo e as
principais barreiras que podem dificultar sua
manifestacao.

e Aplicar ferramentas e técnicas para estimular a
criatividade em ambientes que promovam uma
cultura de aprendizado.

e Identificar o papel da criatividade no contexto das
Industrias Criativas e da Economia Criativa.

Bibliografia Basica

GIGLIO, Zula; WECHSLER, Solange; BRAGOTTO, Denise. Da criatividade a
inovagao. Campinas: Papirus, 2016. ISBN 9788544901632.

PSCHEIDT, Jean Felipe. Musica e criatividade. Curitiba: Contentus, 2020. ISBN
9786557454435.

REIS JUNIOR, Dalcio Roberto. A criatividade nas organizagdes. Curitiba:
Intersaberes, 2021. ISBN 9786589818953.

Bibliografia Complementar

MIRANDA, Simado de. Estratégias didaticas para aulas criativas. Campinas:
Papirus, 2020. ISBN 9788544903483.

ROCHA, Karina Nalevaiko. Inteligéncia, afetividade e criatividade. Sdo Paulo:
Contentus, 2020. ISBN 9786557450130.

VICENTE, Afonso Ricardo Paloma. Gestao estratégica da inovagao. Sio Paulo:
Contentus, 2020. ISBN 9786557452998.
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Disciplina Optativa

Tecnologias para Ensino de Matematica com
Computacao

72 horas-aula

Portugués

Estudo e aplicacdo de tecnologias digitais no ensino de
Matematica. Uso de softwares educacionais, objetos de
aprendizagem, robdtica, programacdo e simulacdes.
Desenvolvimento de projetos pedagodgicos integrando
matematica e computagdo. Analise critica das
potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais no
ensino da matematica.

Geral: Utilizacdo critica e contextualizada de
metodologias ativas e estratégias pedagogicas
participativas... ou....Emprego critico de metodologias
ativas articuladas a formacgao técnico-cientifica e a
reflexdo social.

Especificos:

e Analisar diferentes tecnologias digitais, como
softwares educacionais e objetos de
aprendizagem, e seu potencial para o ensino da
Matematica.

e Utilizar programacao e robética educacional como
ferramentas para a construgcdo de conceitos
matematicos.

e Planejar projetos e atividades de ensino de
Matematica que articulem tecnologias digitais,
metodologias ativas e gamificacao.

e Avaliar criticamente as tendéncias tecnologicas
emergentes, considerando os aspectos éticos,
pedagogicos e de acessibilidade no ensino da
Matematica.

Bibliografia Basica

BARCELOS, Thiago Schumacher; SILVEIRA, Ismar Frango. Pensamento
computacional e educacdo matematica. In: WORKSHOP SOBRE EDUCACAO EM
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COMPUTAGAO (WEI), 20., 2012, Curitiba. Anais [...]. Porto Alegre: SBC, 2012. p.
1-10.

FELCHER, Carla Denize Ott. Uso de tecnologias digitais no ensino de
matematica. ljui: Unijui, 2021.

VENTURA, Jodo Paulo Costa; GOMES, Cristiane Ruiz. Softwares no ensino de
matematica e BNCC. Boletim Cearense de Educacdo e Historia da
Matematica, v. 8, n. 23, p. 195-209, 2021.

Bibliografia Complementar

AZEVEDO, Greiton Toledo de; MALTEMPI, Marcus Vinicius. Matematica e
robética. Tecnologias, Sociedade e Conhecimento, v. 7, n. 1, p. 55-78, 2020.

BOBSIN, Rafaela da Silva et al. Pensamento computacional na resolugdo de
problemas matematicos. In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA
EDUCACAO (SBIE), 31., 2020, [S. I.]. Anais [...]. Porto Alegre: SBC, 2020. p.
452-461.

MORAIS, Anuar Daian de; BASSO, Marcus Vinicius; FAGUNDES, Léa da Cruz.
Educacdao matematica e programacgao. Ciéncia & Educagao, v. 23, n. 4, p.
955-973, 2017.

Disciplina Optativa

Toépicos Especiais em Computacao e Educagao

72 horas-aula

Portugués

Disciplina de carater flexivel destinada a abordagem de
temas emergentes na interface entre computagdo e
educacado, como realidade virtual, inteligéncia artificial,
acessibilidade digital, robdtica educacional, computacéo
criativa e inovagao pedagdgica.

Geral: Analisar o potencial pedagdgico de tecnologias
emergentes, como Inteligéncia Artificial e Realidade
Virtual, aplicando-as no desenvolvimento de propostas
educacionais criativas e acessiveis.

Especificos:
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e Explorar as aplicacbes e as implicacbes da
Inteligéncia Artificial no campo da educagao, com
foco no papel do educador;

e Avaliar o uso de Realidade Virtual e Aumentada

como ferramentas para a criacdo de experiéncias
de aprendizagem imersivas;

e Aplicar os principios da acessibilidade digital no
desenvolvimento de materiais e praticas
pedagdgicas inclusivas;

e Desenvolver propostas de projetos educacionais
que integrem os conceitos de computagao criativa
e as tecnologias emergentes.

Bibliografia Basica

BOND, Melissa; ZAWACKI-RICHTER, Olaf. Digital transformation of education and
learning. London: Routledge, 2022.

HOLMES, Wayne; BIALEK, Maya; YUAN, Ling. Artificial intelligence in education.
Paris: UNESCO, 2021.

MORAN, José Manuel. Metodologias ativas para uma educagao inovadora. Porto
Alegre: Penso, 2021.

SELWYN, Neil. Should robots replace teachers?. Cambridge: Polity Press, 2019.

Bibliografia Complementar
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